QUE VAI MANDAR. 
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MANDAR. 



aolancaroprimeiro 

micro, de fato, pessoal 

agradienteesta 

elevandoaserio 

(ecomo)umacoisa 

queseusfilhos 

mostramtododiaa 

voce,semamenor 

cerimonia:ofuturo 

comeqa em casa. 

ahabilidadede 

raciocinar,.de 

manipularsimbolo 

deusarsemmedo 

ALINGUAGEMDOSEt 

TEMPO,ACAPACIDAD 

LIVREDECRIAR-TUDO 

ISSO-EVERUMFILHO 

DESCOBRINDOAVIDA 

DESCOBRINDOQUES/ 

EOQUEVAIDIFERENC 

ACABECADOSEUFILH 

EASUAVONTADEDE 

APOIAR E SUS- 

TENTAR OS 

ESFORCOSDEL 

EMQUALQUER 

TIPODEA 

DIZADO. 

AO COLOC 



O EXPERT MSX, 
AGRADIENTEACREDITA 
QUEESTAFORNECENDO 
UM INSTRUMENTO 
LIOSO. EXTREMAMENTE 
ACESSIVEL, ATE A PAIS. 
PORQUE SAO VOCES, 
E SO OS PAIS, QUE 
DETERMINAMOU 
OLHEMENTREOFILHO 
QUEENTENDEEUSA 
MICROCOMPUTADORES 
EOQUEVAISER 
IGANADO, ILUDIDOOU 
MISTIFICADOPORELES. 
EAGERACAOQUEVAI 
MANDAR QUE NOSDES- 
ZULPE, MAS SABER ESCO- 
1EROMELHORPROGRA- 
MA, AS VEZES, PODE SER 
CAR EM CASA. AO LADO 
'E UM CUMPLICE HONES- 
TO E CULTO SEM SER CHA- 
" E MORALIS- 
, E BOM CA- 
TER SEM SER 
INGENUO. PA- 
A PRATICAR 
ELIGENCIA 
PARAENFREN- 
TARAVIDA. 




CARACTERISTICAS TECNICAS: «0 EXPtR" 3M AITA VELOCIDADE 3,58 MHz «16 CORES • MICROPROCESSADOR Z80A COM UM 

PROCESSADOR PARA VIDEO E UM PROCESSADOR PARA AUDIO • MEMORIA RAM DE 80K, SENDO 64K PARA O USUARIO E 16K PARA VIDEO • MEMORIA ROM DE 
32K • INTERFACES INCORPORADAS PARA: DISK-DRIVE. JOYSTICK, iMPRESSORA, GRAVADOR, MONITOR RGB E MONOCROMATICO. EXPANSAO DE SISTEMA. 








6 EDITORIAL 

9 CARTAS 

10 MSX NEWS 

20 PROGRAMAS 

. CURSO DE ASSEMBLER 

40 LIVROS 

39 ANAUSES DE SOFTWARE 

46 GAMES 

• Pur moliros deforca maior, 
deixamos de publicar, nesla 
edicdo. o 2." modulo do Curso de 
Assembler, que voltard a ser 
fiublicado no proximo iiiimero. No 
seu lugar. MSX Micro Iraz urn 
programa 



12 

OS PROFISSIONAIS MSX - Conheca a situacao do 
padrdo MSX um ano depots do seu lancamento no 
Pats e a sua utiliza^do em segmentos profissionais 
como mercado de a^oes, servt^os de orgamento de 
obras, controle de processos industrial';, alem de 
aplicagoes na area da musica e da medicina. 

17 

OS MSX E QUADRO NEGRO O sistema MSX, aos 
poucos, comega a conquistar seu lugar no sistema 
educacional brasileiro. Veja o que estd sendo 
desenvolvido em software educacional e as 
primeiras iniciativas que comecam a surgir em 
alguns pontos do Pats, como Rio de Janeiro e 
Parana. 

44 

GRAFIX MTA - A impressora da Scritta, para a linha 
MSX foi testada, com exclusividade, pela equipe 
tecnica de MSX Micro. 

35 

RECUPER ACAO DE PROGRAMAS NO BASIC MSX - F.ste 
artigo de Carlos Henrique Moreira da algumas 
dicas de como utilizar os recursos qferecidos pelo 
Basic do seu MSX. 



MSX Micro 




JOGOS: LANCAMENTOS _ 

Super Poker Goonies 

Nemesis KnishtMare 

Green Beret Flight Deck 

Jet Set Willy II Maxima 

Rambo Chiller 



Elevator Action 
F-16 

Super Bilhar 
Alien Eight 
Zakil Wood 



Stop The Express 
Circus Charlies 
Mopiranger 
Return to Eden 
Nightshade 



Hypen Sports III 
Zipper 
Red Moon 
Soccer (Futebol) 
Knight Lore 



Choro Q 
James Bond 007 
Space Trouble 
Show Jumper 
Manic Miner 



Mais 1 50 titulos com os ultimos lancamentos da Europa e Japao. 

Todos osjogos acompanham estojo de vinil com capa a 4 cores, manual e lacre de seguranca. Gravaqao em high speed. 

Jogos e programas em fitas, cartuchos e diskets. Atacado e varejo com despacho para todo o Brasil. 

ACESS6RIOS PERIFERICOS 



PROGRAMAS 

• Banco de Dados II 

• Contas a Pagar/Receber 

• Controle Bancario 

• Editor de Sprites 

• Controle de Estoque 



• Planilha Eletrbnica 

• Processador de Texto 

• The Designer's 

• Pencil (Graflco) 

• Editor de Miisica 



• FONTE P/ DRIVE E DATA CORDER 

• CABOP/IMPRESSORAS 

• JOYSTICKS 

• MOUSE - GRATIS CARTUCHO GRAFICO 

Os melhores programas em CP/M agora para MSX em diskette: DBase II - Calcstar - Wordstar 
ENTREGA EM CURTO PRAZO. 



DISK DRIVE 5 
1/4 SLIM D/D 
INTERFACE P/ DRIVE 
IMPRESSORAS 



i MONITOR 

> PLACA 80 COL. 

• DATA CORDER 



Rentacom Computer - Av. Pacaembu, 878 - O novo endereqo do MSX. Fone: (01 1 ) 826-4399 



EDITORIAL 



Os profissionais MSX. Pouco mais dc um ano depots do seu 
lancamcnto, o padrao MSX, atraves dos dois fabricantes 
nacionais, Sharp e Gradiente, conta hoje com uma base instalada 
de, aproximadamente, 50 mil micros no Pais inteiro. Hncarados, 
a principio, como nada mais que um brinqucdo ou um 
videogame soRsticado, a linha MSX comcca a veneer as 
resistencias ainda cxistcntcs cm segmentos de usuarios 
profissionais, com bons argumentos a seu favor: baixo custo do 
equipamento, versatilidade, arquitetura c Basic podcrosos, alem 
da compatibilidadc a nivcl dc arquivos com micros PC's 
compativcis. 

Hoje, os MSX comecam a ser utilizados por corrctoras do 
mcrcado dc acdes, em sistemas de orcamento dc obras c para 
gcrenciar a monitoracao de instrumentos de prccisao, cntrc as 
muitas aplicacoes que comecam a ser dcscnvolvidas utilizando 
os recursos dessa vcrsatil famflia dc microcomputadores. 

Mas, tambem na area educacional comecam a despontar 
iniciativas e projetos em cscolas c universidades no Rio de 
Janeiro e sul do Pals, introduzindo um novo conceito cm ensino 
informatizado. Como ja atirmamos anteriormente cm outras 
cdicocs, cada vez mais se reforca o raciocinio dc que 
assistiremos, em 1987, a consolidacao detinitiva do padrao MSX 
no Pais, com a base instalada atingindo a marca dos ccm mil 
micros vendidos em todo territorio nacional. Ate a proxima. 
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MSX Micro 




A Disprosoft esta com um apetite enorme para conquistar 

voce. E lancou novos sabores no mercado. 

Jogos animados e inteligentes, programas com aplica- 

cdes comerciais, edtjjgacjonais, profissionais e utilitarias. 

Sao os mais vendido? rib Brasil. Refrescantes e delicio- 

sas emocoes, em portugues, para usuarios inteligentes 

deTK-90X,TK-95eMSX. 

Experimente estas verdadeiras vitaminas de micro. 

Elas estao irresistiveis. 






SEMPRE UM.GRANDE PROGRAMA 
TROPIC INFOJffaATICA LTDA. 
Cx. Postal 1(8441 -CEP 02599 



LINHAMSX 

COMERCIAIS 

• Contas a Pagar/Receber 
•MatrizesComplexas 

• Elelncidade 
•Condutibilidade 

• Geometna Plana 

• Olica 

• Disprocalc (Planilha) 

EDUCACIONAIS 

• Aprendendo a Conlar 

• Psyco 

• Maior/Menor 

• Circo 

• Magico 

• Magia 

• Kriplos 



UTILITARIOS 

• Editor de Sprites 

• Desenhista - Const rulor 
de Desenhos 

• Eddy II 
•ASMX 

• Compilador Basic 

• Compositor Musical 

CASSINO 

• Slot Machine I 
•21 -Baralho 

• Video Poker 

• Strip Poker 

JOGOS ANIMADOS 

• Futebol - Super Soccer 

• XyZolog 

• Boxeur 



• Ninja 

• Hero 

JOGOS ANIMADOS 

• Turbo AT 

• Mr. Gomoku 
• Xadrez 

• Pill Box 

• Mole-mole 

• Year Kung Full 

• Goonies 
•Alfa Squadron 

• Lode Runner 

• Kung Fu 

• Elevator Action 
•Golf 

• Kings Valley 




COLLECTION LIN 

• Colecaocom 12 
Programas deSCcesso 
em embalagpm espec; 

LINHATK-90X-95 

COMERCIAIS 

• Cadastro de Clientes 

• Gbntrole de Estoques 

^ASSINO 

• Sinuca Inglesa 

• Strip Poker 

• 21 Strip 

BESTSELLERS 

• Sabotador 



JOGOS ANIMADOS 


• Arcadia 


• Cosmic Wartoad 


♦'CampoMinado 


• Cauldron 


• Torre do Inferno 


• Zorro 


• Monty o Inocente 


• West Bank 


• Astro Blaster 


• Cookie 


• Abdactors 


• Desenhista de Jogo?' 


• Blind Alley 


• Presente dos Deuses 


• Cross Fire 


• PareoTrem 


• Labirinto3D 


• Caca-fantasma 


• Feiticeiro 


• Reversi 


• Millipede 


• Sabre Wulf 


• Trans-am 


• Melabolis 


• Tele Porting 


• Monskos 




• Horaoffand the Spider 


COLLECTION LINE 


• PeneWator 


• Colecaocom 12 


• Pegasus 


Programas de Sua 


• PHoio de Caga 


emembalagemjl 


■^assaros e Abelhas 





X VENOA N08 MAGAZINES E IE JA8 EgPEQI 





CDX-2: 

Interlace que permile 

ao equipamento tratar ale dois drives 

de 5,25", bem como drives de 3,5" 




VXM-( 

Cartao em forma 

de cartucho. Expande as 

40 colunas do video do MSX para 80. 

sem perder a resolucao gratlca. 




DRX-5 

Drive "slim line", de 40 Irilhas e 
lace simples, com capacidade para 
180 kbyles, (ornecido com circuito 
de alimentagao e gabinele metalico. 




PRX-01: 

Programador de Eproms. 
Permile a gravacao. edicao ou 
transferencia de programas gravados 
em disco ou fita para cartucho. 




Microsol faz 
a diferenoa. 

A MICROSOL TECNOLOGIA ampliou o sistema e lancou 
no mercado a sua nova linha de perifericos 
para os microcompuladores MSX. 
E uma queslao de 



garra, sagacidade, 
competencia, rapidez 
e responsabiiidade. 
Isto a MICROSOL tern. 
Como um Samurai. 

* MSX Marca Registrada 

da Gradiente Eletronica Lltda. 



TO 



»:•-•«-: 



__? 



Rua Almirante Rutino, 779 - Vila Uniao 
Fone: (085) 227.5878 - Fortaleza-Ce 
Telex: (085) 1699 MISO RS - 60.420 



CARTAS 



INTERFAX 20 

Prezados scnhores, 
Lcndo o numero 5 da MSX Mi- 
cro, alias aproveito para felici- 
ta-los pcla brilhantc rcvista, me 
ocorrcu a ideia de escrever pa- 
ra a secao Carta com o objetivo 
dc dirimir certas duvidas, as 
quais ainda permanecem, ape- 
sar de varias cartas enviadas 
(sem rcsposta) e telefonemas 
realizados as software houses. 
Antes de levantar minhas duvi- 
das, aprcsento-lhes o quadro de 
minhas necessidades: 

a. Possuo urn Expert e uma 
maquina eletronica Praxis-20 
da Olivetti 

b. I'reciso imprimir (datilo- 
grafar) cerca de 120-150 folhas 

c. Adatilografiadeveserfei- 
ta em papel oficio com fita de 
polietilcno tipo "Courier" ou 
"Pika", portanto necessito de 
uma maquina eletrica e nao de 
uma impressora. 

A partir do exposto, gostaria 
de saber se: 

1. A interface para Praxis 20 
(Interfax 20) comercializada pe- 
la MSX Informatica e iddnea, se 
e, pode-se confiar neste produ- 
to, ou e pirataria? Ela nao modi- 
fica a maquina de escrever? Co- 
mo funciona acoplada ao 
micro? 

2. Devidoaogrande nume- 
ro de paginas seria indicado a 
utilizacao de armazenamento 
em disco, especialmente pre- 
vendo-lhe muitas correcoes e 
alteracoes? Quais disks-drives 
sao os melhores (ou s6 existe o 
da Microsol?) e os precos, van- 
tagens e caracterfsticas dos 
mesmos? 

3. Dentre os varios proces- 
sadores de texto apresentados 
neste numero da revista, quais 
sao compativeis com Interfax 



20 + Praxis 20 equal deles eo 
melhor e suas caracterfsticas? 
Hinalizando, gostaria de an- 
tecipadamente agradecer a co- 
laboracao desta revista e a publi- 
cacao desta carta. 
Atenciosamente, 
Newton Sonoki 
Ouro Preto — MG 

Newton, a loja e software hou- 
se MSX Informatica ate boje s6 
deu provas de ser uma rei>en- 
da seria, nao tendo chegado ao 
nosso conbecimento nenbum 
fato contrdrio a isso Quanto a 
Interfax 20, este eproduto de- 
senvolvido pela Bytex Eletroni- 
ca e nao, simplesmente uma co- 
pia de algum produto existen- 
te Id /bra. A instalacdo de inter- 
face em nada modifica ofun- 
cionamenio tradicional da ma- 
quina de escrever. a linica coi- 
sa que muda equepassa a acis- 
tir a fxissibilidade de irmecki-Ia 
ao micro e ai, funcionar a se- 
melhanca de uma impressora. 
porem com a qualidade carta 
que voce uecessila. A respeito 
dos processadores, todos sao 
compativeis com a interface e 
i <0C§ dei v escotber um que ofe- 
reca maior flexibilidade na res- 
posta impressa. Quanto aos 
drii vs. jd se encoutram no mer- 
cado as drives da Sharp, alem 
dos da Microsol, e ate o final do 
ano devem chegar lambent os 
drives da Gradiente, todos com 
caracterfsticas semelhantes (jd 
que tern que ser padrdo) e den- 
tro da mesma faixa de preco, 
segundo osfalmcantes. Agora, 
como voce estd pensando cm 
atuatizar, de tempos em tem- 
pos, ostextosaservm impressos 



e realmenle aconselbdvel o ar- 
mazenamento em disco, para 
facititar o sen trabalho. 

INTERCAMBIO 

Prezados senhores, 
Venho por meio desta, pe- 
dir-lhes as seguintcs informa- 
coes: 

1. Gostaria de saber o que 
fazer para participar ha contri- 
buigao de programas para a 
rcvista. 

2. Existe alguma loja reven- 
dedora do jogo F-16? Se sim, 
qual o nome e endereco da 
mesma? 

3. Gostaria de ter meu no- 
me e endereco publicados, pa- 
ra troca de cartas e ideias com 
outros usuarios MSX. 
Agradeco antecipadamente, 
Alessandro Azzalin Rossi 
Jundiai — SP 



Alessandro, para colaborar 
com a secao de programas de 
MSX Micro basta enviar o pro- 
grama listado ou gravado com 
texto explicativo d Redacdo de 
MSX Micro — Av. Passos, 
101/11." andar — Centro — Rio 
de Janeiro — RJ — CEP 20051, 
com o seu nome, endereco e te- 
lefonepara contato em caso de 
publicacao do programa. 
Quanto ao F-16, existe uma 
software house em Sao Paulo 
que revende ojoga EaMSXln- 
formdtica, localizada na Rua 
Caiubi, 567 — Perdizes — Sao 
Paulo — SPeo telefone e (OU) 
872-0730. E, para finalizar, 
aqui estd o endereco do Ales- 
sandro para troca de corres- 
pondencia. R. Bela Vista, 821 
— jundiat — SP — CEP 
13200/Centro. 



DE A SEU MICRO 

O MELHOR 

TRATAMENTO 




Cuidamos do seu 
equipamento com uma 
equipe tecnica altamente 
especializada e da sua 
tranqiiilidade com um 
atendimento de alto nivel e 
honestidade absoluta. No Rio 
de Janeiro, so a MODULAR- 
SYSTEMS lhe oferece estas 
vantagens. 

• Check-up gratis 

• Rapidez no atendimento 

• Transport e ida e volta 

• Relat6rio detalhado de 
servicos 

• Honestidade absoluta 

• Nacionais ou importados 



modular 




|&systems 

Rua Aimirante Cochrane. 202 
Tljuca -Tel. (PBX) 284-6087 



MSX NEWS 



Primeiro 

modem em 
cartucho ja esta 
no mercado 

Porto Alegrc — A Telcom, uma 
cmprcsa gaiicha especializada 
em telecomunicacao de dados, 
anunciou recentemnte o lanca- 
mento do primeiro periferico 
de comunicacao de dados de- 
dicado a linha MSX, que reune 
modem e interface RS 232 em 
urn linico cartucho. 

O Multimodem MX, como 
c chamado o equipamento, 
opera nas velocidades de 
300/300 e 1200/75 bauds/s, 
permitindo o acesso aos servi- 
cos Videotexto e Cirandao, 
alem de comunicacao micro a 
micro. Alem disso, o Multimo- 
dem tambem opera com os 
dois padroes adotados para co- 
municacao de dados em outros 
paises: o CC1T (adotado no Bra- 
sil e na Europa) e o Bell (adota- 
do nos EUA e Japao) 

TPX e a nova 
marca da Tropic 
Informatica para 
perifericos MSX 

Sao Paulo — A Tropic Informa- 
tica, software house que vinha 
atuando no mercado de progra- 
mas para a liriha MSX atraves da 
sua marca Disprosoft, anun- 
ciou, no final do mes de outu- 
bro, sua entrada oficial no setor 
de hardware, mais precisamen- 
te perifericos para a linha MSX. 
A nova linha, que sera co- 
mercializada com a marca TPX, 
c composta de uma interface RS 
232C, cabo para perifericos pa- 
drao Centronics e um mouse 
acompanhado de um software 
grafico batizado de Cheese e 
combinando com a embala- 



Paranaenses 
desenvolvem CAD 
para MSX 



Curitiba - Decididamente, o 
pessoal do Sul do Pais nao 
brinca cm servigo. DoLs pro- 
fissionais da area de enge- 
nharia, um arquiteto e um 
engenheiro dcsenvolveram 
um aplicativo CAD para a li- 
nha MSX e voltado para aten- 
der as necessidades de utili- 
zacocs profissionais nessa 
area. 

O CAD-MSX foi desen- 
volvido pelo engenheiro Er- 
val Marcos de Mello e o ar- 
quiteto Elcio Roberto de 
Mello , na emprcsa de pro- 
jetos da familia, a Mello Pro- 
jetos, encontrando-se atual- 
mente em fase final de testes 
antes de ser colocado no 
mercado. O aplicativo de- 




senvolvido e tridimensional 
e utiliza, segundo os respon- 
saveis pelo software, concei- 
tos de Fisica Otica, Geome- 
tria PLana, Geometria Anali- 
tica e Teoria da Pcrspectiva 
O CAD-MSX Km capacidade 
para processar figuras com 




gem, que lembra um pedaco de 
qucijo. Alem disso, o Cheese 
permite a criagao de 120 tex- 
turas a partir da combina^ao 
das 16 cores disponiveis nos 
MSX, salda para impressora, ar- 
mazenamento em fita, desenho 



em trago livre ou formas geo- 
metricas e inclusao de textos na 
tela, entre outras coisas. Os pre- 
cps dos novos perifericos de- 
verao variar entre Cr$ 990,00 
(cabo padrao Centronics) e 
CzS 2.190,00 (mouse e softwa- 
re grafico). 



ate 250 vertices e 350 linhas, 
com a possibilidade de sele- 
cao da cor das linhas e do 
fundo da tela e comandos 
para gravacao e leitura das 
coordenadas originais da fi- 
gura, na versao em fita. 

Rio ganha 
revenda MSX 

Rio de Janeiro — Instalada na 
Rua Conde de Bonfim, 346, no 
bairro carioca da Tijuca, ha cer- 
ca de aproximadamente um 
mes encontra-se a mais nova re- 
venda de informatica do Rio de 
Janeiro dedicada a linha MSX, a 
Riosoft Informatica. 

Surgida para suprir uma la- 
cuna existente no mercado ca- 
rioca, segundo um dos socios, 
Paulo Cesar Nogueira Viana, a 
Riosoft esta comcrcializando 
suprimentos, perifericos e cer- 
ca de 400 titulos de software, 
entre games e aplicativos. Alem 
disso, pretendem desenvolver 
aplicativos semi-profissionais, 
dos quais o primeiro jS encon- 
tra em fase final de testes, de- 
vendo ser lancado oficialmen- 
te atfi o final do ano. 



10 MSX Micro 



Seu Micro Ja Leu Hoje? 




Primeira Revista em Fita Cassete 



■ Faca seu micro ler a primeira 
revista em fita cassete no Brasil 



■ Descubra o mundo do MSX 
com todas as suas surpresas, em 
cada urn dos cinco blocos gravados 
em Basic 



■ A MSX Press e uma publicacao 
bimestral e voce tera a cada 
numero uma nova revista com 
avancos tecnicos 



■ A sua fita contem: 

■ Jogos, aplicativos e utilitarios 
. Novidades 

m Cursos 

u Dicas de Programacao 

. Rotinas Uteis 

. Lancamentos de Software e 

Hardware 
m Livros 
m Enderecos de fabricantes 

Ji a venda nas lojas, 
magazines e bancas de 
todo Brasil 



MICROIDEIA Departamento de Apoio ao Usuirio Tel. (021) 233 3617 



SIMIQuero adquirir a revista MSX Press 

I J MSX Press N.° 1 CzS 90.00 
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Os professionals MSX estao chegando. Mas 

sao estes personagens? De onde vem e (f^ue 
desejam? Para responder a estas interrogacoes 
rna-se necessario fazer urn pequenb recu 

tempo. Um flash-bade que deve abrangeTo 

periodo de pouco mais de um ano atnis, mais 

precisamente o mes de agosto de 1985, no 

pavilhao de exposicoes do parque Anhembi. 

Nessa epoca e local, estava sendo realizada a V 

Feira International de Informatica, 

Telecomunicagao, Organizagao e Equipamentos 

de Escritorio, a Informatica'85. A prinefpio, nada 

mais que a mesma feira realizada alternadamente 

entre Rio e Sao Paulo, ha algum tempo. So que 

nesta feira, houve um acontecimento que a 

diferenciou das outras: estava sendo lancada, por 

dois pesos pesados da industria, Sharp e 

Gradiente, a familia de microcomputadores 

padrao MSX. 
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foram logo rotulados fnmo 

;< los ^Rogames ou entao, 
Wlnquedos eletrdnicos, mas, 

e nao podiam ser levados a serio 
como ferramentas para aplicacoes 
mats serias e profissionais. 

A culpa por esse enfoque 
distorcido pode ser colocada, em 
parte, no marketing que foi utilizado 
pelos fabricantes para popularizar 
a nova linha, dando enfase excessiva 
grande quantidade de computer 
games existentes, como uma forma, 
inclusive, de demonstrar a 
capacidade grafica superior dos MSX 
em relacao a outros micros como o 
conhecido Apple. 

Entretanto, as duas empresas logo 
corrigiram a abordagem dos 
anuncios de seus micros e passaram 
a enfocar as possibilidades e a 
versatilidade dos rccursos oferecidos 
pelo sistema, alem do baixo custo, 
para aplicacoes profissionais. 

Hoje, os MSX, apesar de ainda 
enfrentarem algumas resistencias, ja 
sao vistos com melhores olhos por 
um grande numero de profissionais 
e algumas empresas que comecam a 
dcsenvolver aplicacoes em cima dos 
versateis micros, que vao da area de 



musica ate sistemas de orcamento de 
obras como o do Citinfo, passando 
por um sistema de Videotexto para 
operacao no mercado de acoes do 
Rio de Janeiro. 

Arquitetura Poderota 

Alguns dos grandes argumentos 
apontados a favor dos MSX sao a sua 
arquitetura interna, poderosa, o seu 
Basic — alem de extremamente 
simples, 6 compativel a nfvel de 
arquivos com o Basic do PC — e a 
capacidade de expansao do sistema, 
segundo muitos profissionais que 
tambem sao usuarios do padrao. 

Essa opiniao e apoiada por Mauro 
Freitas, um dos s6cios da Harue 
Informatica, a empresa que esta 
desenvolvendo o projeto da 
corretora Adolpho Olivcira 



& Associados, de um sistema de 
videotexto privado para operacao no 
mercado de acoes, a distancia, 
utilizando como terminais os micros 
do padrao MSX. 

Mauro conta como foi seu 
primeiro contato com o sistema: 
"A primeira vez que tomei contato 
com a linha MSX foi quando 
comprei um Expert para meu filho 
e, resolvi conhecer o sistema um 
pouco melhor para que pudesse 
enearar as perguntas que, certamente, 
seriam feitas pelo meu filho". 
Dai, para a escolha da utilizacao dos 
micros MSX como terminais 
inteligentes do sistema Condao 
(Conta Discada Adolpho Oliveira) 
foi uma consequcncia natural. "Era 
a opcao mais logica, em funcao do 
baixo custo do micro, os rccursos 
oferecidos e a arquitetura interna, 
alem das vantagens 6bvias sobre um 
terminal burro tradicional", explica 
Mauro Freitas. 

A partir desse momento, a Harud 
Informatica comecou a desenvolver 
o sistema Condao que tinha como 
objetivo atrair os grandes 
investidores que nao se encontram 
nos centros urbanos como Rio 
Sao Paulo, mas, no interior 
L do Pais e, que geralmente 
tdm dificuldade na 
L realizacao de 
• investimentos em 
bolsa de valores. 




Porem, algumas dificuldades 
iniciais tiveram que ser 
superadas para que o projeto saisse 
do papel. Uma delas foi a 
inexistencia de interfaces de 
comunicacao, no mercado. 

A falta da interface foi contornada 
com a obtencao do manual de 
especificacoes do sistema junto 
a Gradiente e contatando uma 
empresa voltada para a area de 
hardware, a EBC, que ficou com 
a responsabilidade pelo 
desenvolvimento do periferico. 
O problema seguinte foi com a 
gravacao da Eprom, ja que havia 
dificuldadc em arranjar cartucho 
para acondicionar a interface. A saida 
foi usar urn pouco a imaginacao e 
comprar cartuchos de jogos para 
colocar a interface, arrancando fora a 
Eprom do jogo. 

O sistema Condao, encontra-se, 
atualmente, em fase experimental de 
operacao. O lote que foi adquirido 
de micros do padrao esta 
funcionando como terminal 
inteligente de um mainframe 
Burroughs da corretora, que esta 
ligado, por sua vez, ao mainframe da 
Bolsa de \ftlores do Rio de Janeiro, 
garantindo o fornecimento de 
informacoes em tempo real, ao 
usuario. As operacoes de compra e 
venda de acoes feitas no sistema 
Condao sao todas descarregadas em 
uma impressora dentro do pregao da 
Bolsa, embora a intencao inicial 
fosse de realizar estas operacoes 
diretamente atraves do computador 
da BVRJ, o que, no entanto, nao 
foi possivel. 



O sistema Condao ja conta, hoje, 
com 11 terminals instalados para 
testes, em clientes, em diferentes 
locais do Pais, como Juiz de Fora, 
Goias, Brasilia, Sao Paulo e Rio de 
Janeiro. 

Para utilizacao do Condao, 
a corretora oferece duas opcoes: 
o usuario ao assinar o servico opta 
pela instalacao do micro junto ou 
pode apenas contratar so o servico 
da Adolpho Oliveira. Mas, alem do 
sistema Condao, a Adolpho Oliveira 
& Associados esta desenvolvendo, 
atraves de uma das empresas do 
grupo, a Consisdata, um pacote 
de softwares de analise de 
investimentos com o objetivo 
de servir como uma ferramenta 
de apoio a decisao, dos clientes 
da corretora, na hora de definir 
as aplicacoes a serem realizadas. 

Embora nao mais ligados 
a Adolpho Oliveira, a Harue 
Informatica tern outros projetos 
a serem desenvolvidos com micros 
padrao MSX, como aplicacao em 
redes e terminals inteligcntes 
Burroughs e IBM, a partir da 
experiencia adquirida com o projeto 
Condao. 

Instruments de Precisao 
Maior flexibilidadc e recursos 
melhores que os famosos Apple 
parecem ser um argumento de peso, 
para a General Control, quando se 
trata de achar uma razao para a 
opcao pela utilizacao dos MSX como 
componente de um de seus projetos. 



O projeto que esta sendo 
desenvolvido por esta empresa 
especializada em instrumentos 
de precisao e maquinas de comando 
numerico, prevS a utilizacao de 
micros MSX — com uma interface 
padrao IEEE-488 dcsenvolvida pela 
General Control — acoplados a uma 
fonte programavel e gerenciando 
o controle de calibracao de 
instrumentos de precisao. 

Segundo Paolo Capecchi, diretor 
da General Control, o produto 
devera ter bastante aplicacao em 
empresas da area de quimica, 
petroquimica, sidenirgica, etc 
Alem deste produto, que devera ser 
apresentado oficialmente no ano que 
vem, Paolo Capecchi preve o 
lancamento de outros sistemas, 
usando o MSX em conexao com 
maquinas de comando numerico, 
tambem para 87. 

Display am Videotexto 

A famosa fabricante de 
amortecedores, a Cofap, tambem fez 
sua opcao pelo sistema MSX. 
O projeto, em fase de instalacao das 
primeiras unidades, utiliza MSX's em 
conexao com um computador de 
controle de processor 

A idfiia e substituir os displays de 
acompanhamento do processo de 
producao e do desempenho das 
maquinas por um micro do padrao, 
que passa a gerenciar este 
acompanhamento atraves de paginas 
em videotexto enviadas pelo 
computador de controle. 

De acordo com Jose Alvcs 
Teixeira Filho, supervisor tecnico 
da empresa, a configuracao 
escolhida foi um Expert com uma 



interface RS 232C e urn cartucho 
Videotexto. A interface vai ser 
fornecida, em pequena quantidade, 
a empresa pela Gradiente, ja que esta 
ainda nao se encontra disponfvel 
no mercado. 

Os seis micros adquiridos pela 
Cofap deverao, ate o fim do ano, 
estar todos instalados na subestacao 
de forca, onde vao fazer o display 
do transformador. Alem disso, os 
MSX vao enviar, pela saida de video 
composto, urn sinal atraves de urn 
cabo de fibras 6ticas, para outra 
televisao instalada na casa de forca, 
a 100 metros de distancia. Entretanto, 
os pianos da Cofap nao Ream por ai. 
Pretendem instalar, ate meados do 
1 ? semestre de 87, mais 13 
equipamentos nos sistemas de 
controle de demanda e de producao 
dos fornos, alem da instalacao de 
micros tambem na fabrica de Minas 
Gerais, ate o meio do ano que vem. 

Jose Alves afirma ainda, que 
dependendo do desempenho dos 
micros, existem pianos para o 
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mesmo tipo de utilizacao, s6 que 
com maquinas operatrizes. 

Son na calxa, maestro 

Mas, nao so de industria e financas 
vivem os profissionais MXS. 
Tambem na area musical estao 
surgindo novas aplicacoes. 
Um exemplo disso e Silvio Messias 
Moraes, musico, que esta 
desenvolvendo alguns projetos na 
area de interfaces controladoras de 
sintetizadores e aplicacoes didaticas. 

Na area didatica, o projeto de 
Silvio e desenvolver um projeto 
de aulas de miisica que possa ser 
utilizado por qualquer usuano que 
nao tenha maiores conhecimentos 
musicais, ao contrario do que 
acontece com os softwares existentes 
da Sharp e Gradiente Ainda dentro 
dessa area, o musico pretende 
elaborar tambem aulas de harmonia, 
educacao musical e pratica de som 
e ritmo, entre outras coisas. 

Na area de interfaces, contudo, 
o projeto e mais ambicioso. Alem 
de estarem construindo scu proprio 
gravador de Eprom — para que 
possam gravar os softwares em 
cartucho — , Silvio e seu socio, 
Marcelo Biter, estao envolvidos em 
um projeto de um sintctizador 
controlado por um equipamento 
padrao MSX. 

Segundo Silvio, o metodo a ser 
utilizado nos programas de aula dc 
miisica e inedito, ja que foi 




desenvolvido a parti r da experiencia 
dele como professor, alem do que os 
programas sao auto-cxplicativos 
e vem acompanhados de um pacote 
de exercicios. 

Orcameirto de Obras 

A versatilidade parece ser o ponto 
forte das maquinas MSX, que 
comecam a envolver-se com 
aplicacoes que vao desde Bolsas 
de Valores ate automacao industrial, 
passando por sistemas de 
planejamento como e o caso do 
sistema de orcamento de obras que 
esta sendo oferecido pelo Citinfo 
(servico privado de videotexto do 
Citibank) aos clientes possuidores 
de micros MSX. 

O Citinfo, alem do tradicional 
servico de informacoes que ja presta 
aos seus usuarios, detectou um 
segmento do mercado profissional 
carente de solucoes automatizadas 
dc analise e simulacao, como e o 
mercado da construcao civil. 
A partir dai, surgiu a associacao com 
a Pini Sistemas com o objetivo de 
desenvolver uma ferramenta de 

apoio ao profissional do setor de 

construgao. 
O resultado foi o 

Piniplanning, um software 

concebido e que esta 



No Burroughs do CI'D da 
corretora Aclolpho 
Oliveira estao ligados os 
MSX que funcionam como 
terminals para operacoes 
remotas na Bolsa de 
Valores do Rio de Janeiro. 
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sendo desenvolvido em modulos, 
com o primeiro ja rodando no 
mainframe do Citinfo, mas 
disponivel apenas para usuarios 
do Rio de Janeiro e Sao Paulo. 
O primeiro modulo e voltado para 
o calculo do preco dc insumos em 
diversas regioes do Brasil, 
composicao de insumos no custo 
de servicos e claboracao de 
orcamentos, alem da perccntagem 
que cada insumo representa no 
orcamento total e, ainda 




Silvio e seu socio, Marcelo Hitter, estao 
desenvolvendo dirersas apliaicoes 
musicais em cima do sistema MSX, 
tanto em termos de software como em 
projetos de hardware. 

a possibilidade de orcamentos que 
aprescntcm totais por etapas, 
atividades c servicos. 

Todos estes calculos sao, segundo 
Carlos Cueva Sanchez, coordenador 
do projeto Piniplanning dentro do 
Citinfo, executados cm segundos 
pelo mainframe que tambem 
mantem os dados pcrmanentemente 
atualizados. Carlos Sanchez explica 
ainda, que o projeto preve que 
dentro de pouco tempo o acesso ao 



sistema possa ser feito atraves dc 
ligacoes locais, via rede dc 
telecomunicacoes privadas 
do Citibank. Alem disso, ja estao 
instalados, em alguns clicntes, os 
primeiros equipamentos em carater 
experimental e, encontra-se em fase 
final de desenvolvimento o segundo 
modulo do sistema, que em breve 
devera estar pronto para ser 
oferecido aos usuarios. 

Os trabalhos de vendas, de 
acordo com o coordenador, das 
assinaturas para cadastro no sistema 
serao efetuadas pela Pini Sistcmas, 
que junto com o Citinfo vai oricntar 
o usuario na adaptacao do 
equipamento ao servico privado de 
videotcxto do Citinfo, como tambem 
ofereccr as opcoes dc quais modulos 
os clicntes desejam usar, dentro do 
sistema. 

Este ultimo item € importante, na 
medida em que o usuario so vai 
pagar pclo tempo dc uso — existe 
uma taxa dc descontos progressivos 
de acordo com o tempo — e pelo 
niimero de modulos que forcm 
acessados. Para acesso ao sistema, 
porem, o usuario alem de possuir 
uma maquina MSX vai ter 
neccssidade de urn cartucho para 
emulacao de terminal videotcxto, 
que vai permitir a conexao da rede 
do Citinfo. 

Baixo Custo 

Preco baixo parcce ser uma das 
opinioes unanimes sobre uma das 
grandes vaniagens apresentadas pelo 
sistema, mesmo dos mais ferrenhos 
criticos. F., esta tambem parece ser 
uma dcterminantc para a Biodata 
Informatica e Iccnologia, do Rio de 
Janeiro, c|ue dcscnvolveu um sistema 
de trcinamento batizado de 
Biologus. 

O Biologus, conccbido em 
diversos modulos que abrangem 
desde administracao e planejamcnto 
de cursos ate banco de questocs, 
tern como objetivo tornar-se uma 
ferramenta basica no planejamcnto 
e Lmplementacao de treinamento em 



empresas, como explica Fernando 
Vogt, diretor da Biodata. 

Para Fernando, o sistema foi 
desenvolvido obedecendo ao 
conceito de que o importante e 
formar e capacitar plenamentc o 
indivfduo, alem de implantar um 
sistema de avaliacao capaz de analisar 
se a informacao foi rcalmente 
absorvida c, nao simplesmente 
dLstribuir notas que, na verdade, nao 
representam muita coisa: "Todo 
mundo tern capacidade para 
aprender as mesmas coisas que 
os outros, apenas uns podem levar 
mais tempo que outros, o que 
significa apenas uma difcrcn^a dc 
timing e nao, menor inteligencia", 
enfatiza. 

O sistema MSX pode vir, segundo 
Fernando Vogt, a ocupar um lugar 
basiante importante dentro da 
configuracao do sistema Biologus, 
nao so pelo seu custo mais baixo 
como tambem pclos recursos 
oferccidos em c< imparacao com o 
preco e a performance dos terminals 
tradicionais. Essa possibilidade. 
inclusive, ja se encontra em fase 
de testes dentro da propria Biodata, 
com cinco HotBit's pendurados em 
uma rede que tern como 
gerenciador um clone national 
do IBM PC. 

Para que esta possibilidade 
tome-se uma realidade concreta falta 
apenas, na opiniao do diretor da 
Biodata, alguns detalhes que estao 
sendo negociados junto a Sharp 
e a Sid, para que o mercado assista 
ao nascimento de um dos primeiros 
sistemas de treinamento empresarial 
utilizando o padrao MSX como parte 
de sua configuracao. 

Nota Oez 

Com toda certeza, pode-se 
aflrmar, a partir de agora, que nac > so 
o padrao MSX veio para Rear como 
as muitas qualidades do 
equipamento passaram por um teste 
dc fogo, em um dos aspectos mais 
serios de uso de uma tarn ilia de 
micros: as aplicacocs profissionais. 
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uando as aulas 
tcrminarcm c seu filho 
entrar em fcrias, mais um 
ano letivo tera se 
encerrado, Porem, no 
proximo ano, 
provavelmente scu filho 
tera Lima surpresa quando 
entrar na velha e familiar 
sala de aula: o 
microcomputador. Esta 
cena comcca a acontccer, 
no Brasil, com uma 
frcqiiencia cada vez maior, 
prometendo, inclusive, 
tornar-se uma realidade 
concreta dentro de muito 
pouco tempi ', an que tudo 
indica. 

E, essa possibilidade 
nao passou desapcrcebida 
a pelo menos um dos 
fabricantcs MSX, no caso, a 
Sharp, que esta investindo 
pesado em projetos que ja 
cstao em desenvolvimento 
em alguns locais do Pais, 
com o objetivo de 
conquistar mais esta faixa 



do mercado (por sinal, 
bastantc atraente) para o 
padrao MSX. 

Tambem no setor 
educaconal, os MSX 
demonstram uma serie de 
qualidadcs que os colocam 
na dianteira de outras 
familias de micros que, 
tradiconalmentc, sao 
Terhbradas quando se BET" 
em informatica na 
educacao como os Apple 
e os pequenos TK. Pelo 



mehos, essa c a opiniao de 
Oscar Burd, dirctor do 
CEBI (Centro Educacional 
Brasileiro de Informatica), .._ 
uma software house que, 
desde o laneamento da 
linha no Brasil, tern se 
envolvido no 



desenvolvimento de 
softwares educacionais. 

Segundo Burd, a linha 
MSX c uma das linhas de- 
micros que mais se 
aproxima do nfvel do ideal 
para o ensino, ofcrecendo 
recursos de telas e cores 
dificilmente encontrados 
em outros micros. Ainda 



de acordo com Oscar 
Burd, a linha MSX ofcrccc 
uma grande variedade dc 
recursos para quern quiser 
descnvolver programas 
educacionais. Isso tanto e 
verdade, cjue o CEBI \i 
lancou, no mercado, um 
pacotc com dez 
programas, incluindo jogos 
de acentuacao, biologia e 
geografia. O dirctor da 
software house faz questao 
de enfatizar que todos os 
programas foram criados 
com o auxilio de 
pedagogos e psicologos, 
_que participaram durante o 
processo de 
desenvolvimento. 



Softwares personalizados 
Concordando com a 
importancia da intcracao 
entre software house e 
professores no 



desenvolvimento de 
programas, a Datamestre 
Sistemas Educacionais tern 
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FOrmacao adci/uada dos professores limit 
das preocupafoes do prof. Jodojosue da silra. 
diivlur pi'lii I " jjreiu del Secrelaria estadual de 
Educagao do Parana <■ am dos resjiousdivis 
pelo proji'to Educufdo e Informal ica. 



A parlir de 
seminarios de 
treinamento, us 
professores 
parauaenses 
tomain contato 
com o padrao 
MSX e seus 
recu rsos a pi kudos 
a eaucaqao. 



sua linha de n'tulos voftnda 
para o apoio ao 
aprendizado de IP e2? 
grans, estimulando o 
estudo extra-curricular, 
assim como para a area de 
administracao escolar. 
Embora a software 
house estivesse voltada, ate 
agora, para o 
dcsenvolvimento desses 
tftulos na linha Apple, o 
diretor da Datamestre, 
Edison Garcia, afirma que 
existc intcresse no trabalho 
com a linha MSX e, que 
ate o final do primeiro 
semestrc de 87, os 
programas existentes 
deverao estar convertidos 
para o padrao, alem de 
outros projetos a serem 
estudados. Segundo 
Edison Garcia, os 
programas foram 
desenvolvidos de forma a 
serem genericos c 
cobrirem uma area 



academica maior, nao 
havendo uma seqiiencia 
curricular rfgida, alem de 
encontrarem-se divididos 
cm ires categorias^a — 
primeira, de 



dcsenvolvimento de 
habilidades; a segunda, de 
simulaeao de situacoes e a 
tcrceira, tutorial e 
claborada a partir de 
assuntos seleeionados por 
uma equipe de professores 
contatados pela software 
house. 

Apesar disso, os 
softwares deverao atender 
as necessidades especificas 
de cada escola atraves de 
sua adaptacao a cada caso, 
alem do servico de 
suporte prestado as 
instituicoes usuarias, pela 
empresa, garante o diretor 
da Datamestre, 



Nucleos regionais 
Entretanto, e no sul do 
Brasil que a informatizacao 
tem andado a passos mais 
rapidos, mais precisamente 
no csutdo do Parana. A 
tradicao dc estar, como o 
resto do sul, um passo a 
frente confirmou-sc com o 
projeto detonado pela 
Sccretaria estadual de 
educacao e, que tem como 
parcciro a filial Curitiba da 
fabricante do HotBit. 

O inicio, no entanto, foi 
um convite feito pela 
Secretaria a todos os 
fabricantcs nacionais de 
microcomputadores. Nessa 
ocasiao, foi realizada uma 
exposicao de motivos a 
respeito das necessidades 
educacionais do estado e 
sobre o software 



necessario para aplicacao 
nesse setor. 

Hoje, o software em 
aplicacao no projeto e o 
Hot Logo, alem de terem 
sido adquiridos, em uma 
primeira etapa, 25 HotBit's 
e gravadores atraves do 
Centro de Processamento 
de Dados do Parana 
(CELEPAR). Mas, o projeto 
paranaense e inovador cm 
todos os seus aspectos. 
Alem do fato inedito de 
ser financiado pelo 
governo estadual, tambem 
e difcrente a forma como 
csta sendo pensada a 
informatizacao, pela 
equipe responsavel, do 
ensino no Parana. 

Mas, para cjue o projeto 
Educacao e Informaiica, 
como e chamado, se 
tornassc um projeto viavel 
foi montada uma equipe 
assestiorada 
pedagogicamentc pela 
psicologa Tania Baibich e, 
com o chefc do 



departamento de ensino 
de 1 ? grau da Secrcuiria de 
liducacao, professor Joao 
Josue da Silva Filho, como 
um de seus principais 
responsavcis. Alem disso, 
Kxlo o processo esta 
sendo montado a partir de 
seminarios de treinamento 
dos professores, reunidos 
em 22 niicclos rcgionais 
que foram criados com 
este objetivo. 

880 micros 

Dc todo o programa de 
seminarios de treinamento, 
ja foram realizados ate o 
momento, cinco 
seminarios nos nucleos de 
Pato Branco, Campo 
Mourao, Dmuarama, 
Maringa e Paranavai, Ponta 
Grossa c Jacarezinho. Este 
processo destina-se a 
prcparar os professores 
para o inicio efetivo da 
implantayao da informatica 
no ensino paranaense, a 
partir do ano que vcm, 
que tera seu primeiro teste 
prdtlco nas mrmas da 
oitava seric do 1 ? grau. 

Segundo o gerente 
regional da Sharp, Rubens 
Von Tempski, a Secrcuiria 
de Educacao devera 
comprar ccrca dc 880 
micros, nessa segunda 
etapa, alem dos micros 
que ja estao sendo 
adquiridos por escolas 
particulares que tambem 
participam do projeto c do 
treinamento nos nucleos 
rcgionais. 

Porem, o sucesso 
conseguido pelo projeto 
esta tendo desdobramentos. 
Um deles c a compra de 
micros para uma futura 
escola dos filhos de 
funcionarios da instituicao 
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que esta dando suporte 
tecnico ao projeto, em 
conjunto com a Sharp, a 
CELEPAR. Outro dos 
possiveis desdobramentos 
e a formacao de uma rede 
MSX entre as escolas e o 
Centro de Processamento 
de Dadas do Parana 
(CELEPAR), que 
funcionaria como um 
banco de dados. 

Esta possibilidade, no 
entanto, ainda se encontra 
em fase de estudos para 
verificacao de sua 
viabilidade. 



Castello Branco 

No entanto, nao e so no 
sul do Pais que as coisas 
aconteccm. Tambem no 
Rio de Janeiro estao sendo 
desenvolvidos alguns 
projetos de informatica 
aplicada ao dia a dia do 
ensino. Essa iniciativa esta 
sendo desenvolvida no 
colegk) de aplicacao das 
Faculdades Castello 
Branco, localizada na zona 
none do Rio de Janeiro, 
mais precisamente, no 
bairro de Realengo. 



O programa, iniciado 
em abril deste ano, tcve a 
sua primeira fase rcalizada 
em Realengo, atingindo 
alunos de quarta serie do 
1 ? grau que 

desenvolveram trabalhos 
de interpretacao de 
producao de textos, fora 
do horario normal de aula 
e com uma carga horaria 
de duas horas semanais. 
Ncssa primeira etapa, os 
equipamentos utilizados 
foram micros da linha 
Color, mas, que serao 
substituidos por micros 
MSX na segunda fase, a ser 
iniciada no colegio da 
Castello Branco na Barra 
da Tijuca, em um niimero 
nao especificado, mas que 
devera, entre outros 
objetivos, analisar a 
aplicacao de recursos 
informatizados como 
auxiliares pedagogicos. 



Riscos 

Porem, o quadro 
educacional brasilciro atual 
ainda c de um grande 
atraso e, mesmo, de falta 
de recursos, tanto 
humanos quanto materiais, 
adequados e, sempre que 
se falar em informatica na 
educacao, nao confundir 
um processo em que o 
microcomputador e um 
valiso auxiliar no processo 
de aprendizado, como t o 
caso do Parana e Rio, com 
a distribuicao massiva 
dc equipamentos e 
consequente "robotizacao" 
dos alunos, como afirmou 
recentementc o professor 
Joao Josue da Silva Filho, 
um dos responsaveis pelo 
projeto de informatizacao 
do ensino no Parna. 
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PROGRAMAS 



ARQUIVO ELETRONICO 



Jose Batista da Silva Sobrinho 
Este programa, apesar de chamar-se Ar- 
quivo EletrOnico, e um conjunto de 
programas que visa auxiliar os hobbys- 
tas de Eletrdnica em seus projetos. 

Se voce estuda Eletrdnica ou gosta 
de fazer aquelas montagens divulgadas 
em revistas especializadas, este progra- 
ma Ihe sera de muita utilidade 

O leitor resumiu em um unico pro- 
grama, varios topicos necessarios a 
quern sc interessa pelo assunto. 

\ejamos: 

(A) Portas Logicas Digitals 

Permitc saber as sai'das c montar a tabcla 
verdade, para as portas AND, OR, NOT, 
NOR, NAND e EXCI.USIVE-OR. 

(B) Decodificador de Cores 

Este e um problema comum ao 
hobbysta: identificar pelas cores, um re- 
sistor ou capacitor. 

Como voce sabe, os valores de resis- 



tores ou capacitores sao dados por fai- 
xas coloridas. 

(C) Calculos de Freqiiencias 

Calcula as freqiiencias, de rcssonancia 
e de corte, de um filtro RC. 

(D) Calculo de Resistores Equivalentes 
Permite calcular o valor equivalente, um 
ohms dc uma associacao serie ou para- 
lela de resistores. 

(E) Conversor Decimal, Dinar io e Hexade- 
cimal 

Permite, dado um numero decimal, 
descobrir seus equivalentes nas bases 2 
e 16. 

(F) Polarizacao de Transistores 
Define os valores dos resistores a scrcm 
usados para polarizar um transistor na 
configuracao emissor-comum. 

(G) Projetandocomamplificadoropera- 
cional 741. 

O circuito iniegrado 741 c o mais ver- 



satil amplificador operacional, pois per- 
mite, com resistores externos e mudan- 
do sua configuracao, construir: ampli- 
ficadores, casadores de impedancia, so- 
madores, etc.. Este modulo explica tu- 
do sobre o 741. 
(H) Calculos de Capacitores 
Calcula-se a capacitancia equivalente de 
uma associacao. 

(I) Calculos de Reatancia Capacitiva 
Dada a freqii£ncia c o valor do capaci- 
tor, calcula-se a reatancia. 
(J) Calculos de Reatancia Indutiva 
Dada a freqiiencia e o valor do indutor, 
calcula-se a reatancia. 
(K) Projetando com o CI555 
O circuito intcgrado 555 e um tempo- 
rizador que pode ser utilizado cm 1001 
aplicacoes: minuteria, multivibradores, 
etc... 
Aula completa e pinagem do mesmo. 



5 CLS:LOCATE7,10:PRINT"DIGITE SE 

U NONE "I 

6 INPUTZ* 

28 COLOR l,ll,li:SCREEN2,2:F0RF= 
1T016: READK*: S$=S$+CHR* CVALC "&B 
"+LEFT«(K*,8))):NEKT:REST0RE:F0 
RF=1T016:READK*:S$=S*+CHR$(VAL< 
"8B"+RI6HT*(K$,8))):NEXT 

38 SPRITE$<1)=S$:FORF=191T048STE 
P-l . 1 : PUTSPRITE0, (F+3e, F+F+10) , 
6,1:PUTSPRITE1,<58,F),2,1:PUTSP 
RITE2, (F+10.F), 13, l:PUTSPRITE3, 
<F+10, 138) , 1, 1 : PUTSPRITE4, <F+10 
,F+98),4,l:NEXT:P=P+l:lFP>lTHEN 
30 

48 0PEN"3rp:"F0R0U7PUTAS»l:PSET< 
68,47), 11: PRINTtl,"BAPTISTA PRO 
DUCOES" 

50 F0RF=2T018STEP2:LIHE(27+F,41- 
F)-(235-F,75-F),13,B:NEXT:PS£T< 
97,97), 11:PRINT#1,"APRESENTA":F 
0RF=2T018STEP2:LINE(27+F, 139-F) 

(235-F, 173-F), 12,B:NEXT: PSEK68, 
144), lliPRINT#l, "ARQUIVO ELETRO 
NICO":P=0:FORF=1TO2080: NEXT 

78 DATA 1100001100000000 

86 DATA 1118011100000808 

90 DATA 1101101100008000 

190 DATA 11 0006+ 100000000 

105 DATA 11 0960 11 00000000 



110 DATA 0000111111110008 
120 DATA 0000101010080000 
130 DATA 0000111111100000 
140 DATA 0000000090110008 

158 DATA 0080111111108008 
168 DATA 0080800001188811 
170 DATA 0000808000110110 
188 DATA 0080008000801000 
190 DATA 0800000000810100 
280 DATA 0088800080110110 
210 DATA 0800000001108011 
229 DATA 66,65,80,84,74,82,84,65 
238 P0KE64683',i:SCREEN3i3:C0L0R 
15, l,i:F0RD=8T07: COLOR D+3:PRE 

SETC98, 75):CLS: PRINT#1 , 7-D:PLAV 

"V9f?":F0R S=8T0 558: NEXT: NEXT: 

CLOSE 
240 SCREEN0:KEVOFF:FORJ=1TO3 
250 PRINTCHR$(23):F0RI=1T04:PRIN 

T:NEXT 
268 PRINT" AROUIVO EL 

ETRTjNICO":PRINT:PRINT:PRIHT 
278 PRINT " JOSE Bfipns 

TA DA SILVA " 
280 PRINT: PRINT: PRINT" 

»»1986««" 
298 FORK=1TO608:NEXT:NEXT 
300 as: L0CATE7.1: PRINT " 

ARQUIVO ELETRONICO 
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318 L0CATEie,3:PRIMT " 

IHSTRUCOES 

".-PRIN 
T 
320 B*=" 

OS ARTI6 
OS CONTIDOS NESTE AR 

QUITO SAO DE INTEIRA RES- 

PONSABILIDADE DO AUTOR D 
0- MESH0 Sr. JOSE BA 

PTISTA. 

330 A$=" USUARIO OESTE 

DEVERA SE 6UIR COR 

RAXIHO DE RI60R, A 

S INSTRUCGES DADAS DURANTE 
EXECUCAO DO PROGRARA. 



348 B=LEN(B*>:F0RI=1T0B:X$=RID*< 
B*, I, 1) :PRINTX*i :F0RJ=1T015:NEX 
T:NEXT 

350 A=LEN(A*):FORI=1TOA:X*=RID*< 
A*, I, nsPRINTX*; :F0RJ=1T015:NEX 
T.-NEXT: LOCATE?, 20: PRINT "PRESS A 
L60 PARA CONTINUAR":A$=INK£Y$:I 
FA*=""THEN358 

368 ONERRORGOTO 5480:CLS:PLAV"CD 
EF6ABR2VL8CDEFGABR2" 

378 PLAV"T248L6V12VT248L2V9" 

389 PLAV"R8O6GA807DCCEB". "046056 
E" 

390 PLAV"DG#GD06B6AB","04B05E04E 

480 aS: LOCATE?, 1: PRINT " 

ARQUIW ELETRONICO 

":PRINT:PRINT 
410 A*=" (A) PORTAS LOGICAS 

DIGITAIS (B) DECODI 

FICADOR DE CORES (C 

> CALCULO DE FREQUENCIA 

(D> RESISTENCIA EQUIVALSN 

TE (E) CONVERSOR DEC 

.BIN.HEXA." 
420 B*=" (F) POLARIZA 

CAO DE TRANSISTORES (G) 

PROJETO COH AHP. OP CI 741 
(H) CALCULOS DE CAPACITORES 
(I) REATANCA CAPACI 

TIVA (J) REATANC 

IA INDUTIVA <K) 

PROJETO COH TERP. CI 555" 
430 A=LEN<A*):F0RI=lT0A:X*=HIDtt 

A*, I , 1 ) : PRINTX*; : F0RJ=1 T05: NEXT 

:NEXT 
448 B=LEN';B$):FORI=1TOB:X$=RID*( 

B*,I, 1):PRINTX*! :FORJ=1T05:NEXT 

:NEXT 
458 L08ATE6, 28: PRINT "QUAL ITE 

H DESEJADO ?" 

468 V*=INKEWIF Y$="*THEN468 
478 IFV$="A"G0T0598 
488 IFY$="B"60T02988 
508 IFY*="C"G0T01948 
510 IFY*="D"GOTO2020 
528 IPr*="E"60T04778 
538 IFV*="F"G0T021?8 
548 IFY*="G"G0T02298 
550 IFYJ="H"60T02548 
568 IFY*="I"60T02718 



578 IFV*="J°G0T02828 
588 IFY*="K"GOTO4159ELSE460 
598 aS:L0r,ATE14,4:PRINT"<l) POR 
TA AND":L0CATE14,6:PRINT"(2) PO 
RTA 0R":LOCATE14,8:PRINT"<3> PO 
RTA NOR*:L0CATE14,18:PRINT"<4) 
PORTA NAND":L0CATE14,12:PRINT*( 
5) PORTA OR-EX" 

m LOCATE10,18:PRINT"PRESS IT 
EM DESEJADO?" 
618 X*=INKEY$:IFX«="THEN618 
628 IF X*="rTHEN678 
638 IF X*="2"THEN840 
640 IF X*="3"THEN1818 
650 IF X*="4"THEN1358 
668 IF X*= U 5"THEN1690ELSE610 
678 aS:L0CATE5,l:PRINT"TABELA D 
A VEROADE DA PORTA AND 



688 LOCATE 6,4:pRINT"TOCE DEVERfi 
INDICAR AS DUAS V 

ARIAVEIS LOGICAS. A E B" 
698 L0CATE13,7«PRINT" 

A 

D Q * 

708 L0CATE13, 12: PRINT"" 

710 L0CATE13,17:INPUT"IH DE DADO 

S "JA1:L0CATE14,11:PRINT;A1 
728 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DADO 

S ";Bl:L0CATE18,ll:PRINT;Bl:Sl= 

AlANDBl:L0CATE22, ll:PRINT;Sl 
738 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DADO 

S ";A2:L0CATE14,12:PRINT;A2 
740 L0CATE13,1?:INPUT"1N DE DADO 

S ";B2:L0CATE18,12:PRINT;B2:S2= 

A2ANDB2:L0CATE22, 12:PRINT;S2 
750 L0CATE13,1?:INPUT"IN DE DADO 

S *:A3:L0CATE14,13:PRINT;A3 
760 L0CATE13.17: INPUT" IN DE DAM 

S ":B3:L0CATE18,t3:PRINT;B3:S3= 

A3ANDB3 : L0CATE22, 1 3: PRI NT; S3 
770 L0CATE13,17:IMPUT"IN DE DADO 

S "5A4:L0CATE14,14:pRINT;A4 
788 LXATE13,1?:INPUT"IN DE DADO 

S "SB4:L0CATE18,14:PRINT;B4:S4= 

A4ANDB4:L0CATE22, 14:PRINT;S4 
798 L0CATE18,l?:PRINT"60STOU DO 

RESULTADO 

ISIR] INAO] [FIR]" 
300 U*=INKEY*:IFU*=""THEN808 
810 IFU$="S"THEN598 
826 IFU*="N"THEN670 
838 IF«*= n F"THEN360ELSE800 
840 CLS:L0CATE5,l:PRINT"TAB£LA D 

A VERDADE DA PORTA OR 
850 LOCATE 6,4:PRINT"V0CE DEVERA 
INDICAR AS DUAS V 

ARIAVEIS LOGICAS. A E B" 
868 L0CATE13,7:PRINT" 

A + B S * 

878 L0CATE13, 12: PRINT" 
888 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DADO 

S ";Al:L0CATE14,ll:PRlNTiAl 
890 L0CATEl3,17:INPUT"IN DE DADO 

S ";Bl:L0CATEJ8,ll:PRINT;Bl:Sl= 

M ORB! : L0CATE22 , 1 1 :PRINT; SI 
986 L0CATEl3,l?:INPUT"IN DE DADO 

S ";A2:L0CATE14.12:PRINT;A2 
918 L0CATE13,1?:INPUT"IN DE DADO 

S ";B2:L0CATE18,12.'PRINT;B2.-S2= 



A20RB2: L0CATE22 , 1 2: PRINT; S2 
928 L0CATE13,1?:INPUT"IN DE DADO 

S ";A3:L0CATE14,13:PRINT;A3 
930 L0CATE13,1?:INPUT"IN DE DADO 

S ";63:L0CATE18.13:PRINT;B3:S3= 

A30RB3:L0CATE22, 13:PRINT;S3 
940 L0CATE13,1?:INPUT"IN DE DADO 

S ";A4:L0CATE14,14:PRINT;A4 
950 L0CATE13,1?:INPUT"IN DE DADO 

S ";B4:L0CATE18,14:PRINT;B4:S4= 

A40RB4:L0CATE22, 14:PRINT;S4 
968 LOCATE10,17:PRINT"6OSTOU DO 

RESULTADO 

[SIR] [NAOJ [FIM3" 

970 U*=INKEV$:IFW$=""THEN970 

980 IFUt="S"THEN590 

998 IFU*="N"THEN848 

1008 IFU*="F"THEN368aSE970 

1010 CLS:L0CATE5,l:PRINT"TA8aA 
DA VERDADE DA PORTA NOR " 

1820 LOCATE 6,4: PRINT" VOCE DEVER 
A INDICAR AS DUAS 
VARIAVEIS LOGICAS. A E B" 

1838 L0CATE13,7:PRINT" 

A + B S " 
1848 L0CATE13, 12: PRINT" " 
1858 L0CATE13.1?: INPUT" IN DE DAD 

OS n ;Ai:L0CATE14,ll:PRINT;Al:GO 

SUB1138 
1068 L0CATE13,1?: INPUT" IN DE DAD 

OS ";Br.LOCATEl8,ll:PRINT;Bl:L0 

CATE22,ll:PRINT;Sl:G0SUB 1138 
1878 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DAD 

OS ";A2:L0CATE14,12:PRINT;A2:60 

SUB1178 
1880 L0CATE13,1?:INPUT"IN DE DAD 

OS ";B2:L0CATE18,12:PRINT;B2:L0 

CATE22,12:PRINT;S2:G0SUB 1178 
1898 L0CATE13, 17: INPUT-IN DE DAD 

OS ";A3:L0CATE14,13:PRINT;A3:60 

SUB1210 
1188 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DAD 

OS ";B3:L0CATE18,13:PRINT;B3:L0 

CATE22,13:PRINTiS3:GCSUB 1210 
1110 L0CATE13.1?: INPUT" IN DE DAD 

OS ";A4:L0CATE14,14:PRINT!A4:60 

SUB1250 
1128 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DAD 

OS ";B4!L0CATE18,14:PRINT;B4:L0 

CATE22,14:PPINT!S4:G0SUB 1250:6 

OSUB 1300 

1138 IFA1=0ANDB1=0THENS1=1 
1140 IFA1=0ANDB1=1THENS1=0 
1150 IFA1=1ANDB1=0THENS1=0 
1160 IFA1=1ANDB1=1THENS1=8 
1178 IFA2=0ANDB2=8THENS2=1 
1180 IFA2=8ANDB2=1THENS2=0 
1190 IFA2=1ANDB2=0THENS2=0 

1289 IFA2=8AHDB2=0TNENS2=1 
1?18 IFA3=0ANDB3=1THENS3=0 
1228 IFA3=1ANDB3=0THENS3=0 
1230 IFA3=9ANDe3=0THENS3=l 
1240 IFA3=0AND83=1THENS3=0 
1258 IFA4=1ANDB4=0THENS4=0 
1268 IFA4=lANDB4=lTHENS4=e 
1278 IFA4=lANDB4^8THENS4=e 
1280 IFA4=1ANDB4=1THENS4=0 

1290 RETURN 

1308 L0CATE18,17:PRINT"G0ST0U DO 
RESULTADO 
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[SIM] [NAOI CFIW 
1310 U*=INKEY*:IFI>)*="-THEN1310 
1320 IFW*="S"THEN598 
1330 IFU*="N"THEN1010 
1348 IFW*="F-THEN368ELS£1318 
1359 n.S:LOCME5,Hmm m Tt*BA 
Dft VERDADE DA PORTA HAND 

• 

1368 L0CATE6,4:PRINT"VOCE DEVERA 
INDICAR AS OUAS V 

ARIAVEIS L06ICAS. A E B" 
1378 L0CATE13,7:PRINT" 

A . B S ' 
1388 L0CATE13,12:PRIHT" 
1398 L0CATE13,17:INPUT"IM DE DAD 

OS ";Ai:L0CATE14,ll:PRINT;Al:G0 

SUB 1470 
1488 LOCATE13,17:INPUriN DE DAD 

OS "iBi:L0CATEl8,ll:PRINT;Bl:L0 

CATE22, ll:PPINTiSl:6OSUB1470 
1418 L0CATE13, 17: INPUTMK DE DAD 

OS ';A2:LOCATE14,12:PRINT5A2:SO 

SUB1510 
1428 L0CATE13, 17: INPUT-IN DE DAD 

OS ";B2:10CATE18,12:PRINT;B2:L0 

CATE22, 12:PRINTiS2:GOSUB1510 
1438 LOCATE13, 17: INPUT-IN DE DAD 

OS -;A3:L0CATE14,13:PRINT;A3:60 

SUB1558 
1448 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DAD 

OS "JB3:LOCATE18,13:PRINT;B3:LO 

CATE22, 13:PRINTiS3:SOSUB1338 
1458 LKATE13, 17: INPUT"IN DE DAD 

OS »;A4:lOCATE14,14:PRINT;A4:GO 

SUB1598 
1468 L0CATE13, 17: INPUT-IN DE DAD 

OS ";B4:L0CATE18,14:PRINT;B4:L0 

CATE22,14:PRINT;S4:GOSUB 1640 
1470 IFA1=0ANDB1=0THENS1=1 
1480 IFA1=0ANDB1=1THENS1=1 
149B IFA1=1AW)B1=0THENS1=1 
1580 IFA1=1ANDB1=1THENS1=0 
1518 IFA2=0ANDB2=0THENS2=1 
1520 IFA2=8ANDB2=1THENS2=1 
1538 IFA2=1ANDB2=0THENS2=1 
1548 IFA2=8AND82=8THENS2=8 
1550 IFA3=8ANDB3=1THENS3=1 
1568 IFA3=1ANDB3=BTHENS3=1 
1570 IFA3=0ANDB3=0THENS3=1 
1580 IFA3=0ANDB3=1THENS3=8 
1590 IFA4=1ANDB4=0THENS4=1 
1600 IFA4=1ANDB4=1THENS4=1 
1610 IFA4=1ANDB4=8THENS4=1 
1628 IFA4=1ANDB4=1THENS4=8 
1638 RETURN 

1648 LOCATE10,17:PRINT-6OSTOU DO 
RESULTADO 

[SIM] CNAO) CFIM]" 
1650 IK=INKEY$:IF U$=" THEN 165 



1668 IFW*="S-THEN598 
1678 IFW*="N°THEN1350 
1688 IFU*="F-THEN368ELSE1650 
1690 CLS:L0CATE5,l:PRINT"TABELA 

DA VERDADE DA PORTA OR-EX " 
1798 LOCATE 6,4:PRINT-V0CE DEVER 

A INDICAR AS DUAS 

VARIAVEIS LOGICAS. A E B" 
1718 L0CATE13.7: PRINT" 

A oB S " 



1720 L0CATE13,12:PRINT°" 

1730 LOCATE13, 17: INPUT-IN DE DAD 
OS ";Ai:lOCATE14,ll:PRINT;Al 

1748 LOCATEi3,l?:INPUT"IN DE DAD 
OS "JB1:L0CATE18,11:PRINT;B1:S1 
=A1X0RB1 : L0CATE22, 11:PRINT;S1 

1758 LOCATE13»17:INPUT"IM DE DAD 
OS ";A2:L0CATE14,12:PRINT;A2 

1760 L0CATEI3,17:INPUT"IN DE DAD 
OS ";B2:L0CATE18,12:PRINT;B2:S2 
=A2X0RB2:L0CATE22, 12:PRINTiS2 

1770 L0CATE13, 17: INPUT-IN DE DAD 
OS ";A3:L0CATEl4,13:PRINTiA3 

1786 L0CATE13, 17: INPUT-IN DE DAD 
OS ";63:L0CATE18,13:PRINT;B3:S3 
=A3X0RB3:L0CATE22, 13:PRIHT;S3 

1790 LOCATE13,17:INPUT"IN DE DAD 
OS ";A4:L0CATE14,14:PRINT;A4 

1880 L0CATE13,17:INPUT"IN DE DAD 
OS ";B4:L0CATE18,14:PRINT;B4:S4 
=A4X0RB4:L0CATE22, 14:PRINTiS4 

1810 LOCATE10,17:PRINT"6OSTOU DO 
RESULTADO 

[SIM] [NAM CFIM]" 
1820 U$=INKEV*:IF U*=" THEN 182 



1830 IFW*=-S"THEN590 
1848 IFU*="N"THEN1698 
1850 IFW*="F"THEN368ELSE1828 
1940 CLS:L0CATE3,ll:PRINT "ESTE 

PROGRAM A CALCULA A FREQUENCIA 
DE UM FILTRO RESSONANTE 

LC":FORT=1TO2580:NEXT:ONERRORGO 

TO 5488 
1950 CLS: COLOR 1,3:L0CATE5,2:PRI 

HT " 

CALCULO DE FREQUE 

NCIAS " 
1968 PRINTTAB(44);"QUAL VALOR 

DE L ";:INPUTL:PPINT:PRINTTAB<5 

>;"L=";L;"mH"; 

1970 PRINT:FRINTTAB(44K"QUAL 
VALOR DE C "s:lNPUTC:PRINT:PRIN 
TTAB(5);"C="iC;"F- 

1989 LETF-l'<6.283*S8R<L*C>>iPRI 

NTTAB<44);"A FREQUENCIA CENTRAL 

ft:":PRINTTAB<44);"F=";F;"Hz":P 

RINTTAB<122)i"N0V0S CALCULOS « 
SIM OLI NAO »'i 
1998 G*=INKEVJ:IFG$=""THEN1990 
2088 IF6*="S"THEN1958 
2818 IFG*="N"THEN368ELSE1998 
2820 CLS:L0CATE4,ll:PRINT "ESTE 

PROGRAMA CALCULA A RESISTENCIA 
EQUIVALENTE DE UMA ASSOCIA 

CAO SERIE OU PARAL 

ELO":FORS=1TO3800:NEXT: ONERRORG 

OTO 5480 
2838 COLOR l,ll:CLS:LOCATE5,l:PR 

INT" 

RESISTENCIA EQUIV 

ALENTE 

2040 RX=0:RS=0:PRINTTAB(43)i" QU 
AL NUHERO DE RESISTORES'iMNP 
UTX:PPINTTAB(5) i "TOTAL="iX; "RES 
ISTORES":FORM=lTOX:PRINT TAB(4) 
5" QUAL VALOR DE R"SH;:INPUTA 
(ID 

2050 PRINTTAB(5)»"R="iA<M);-:NE 
XTM:PRINT TAB<44);"CALCULAR EM 
XSIERIE OU CPIARALELO": PRINT 



2198 PRINTTAB<44>; "VALOR DE Vcc' 
;: INPUT A:PRINTTAB(5);-Vcc =";A 
i"Volts":PRINTTAB(5);-VAL0R DE 
hfe -;:INPUTB:PRINnAB(5);-hf 
e =»5B:PRINTTAB(5)i "VALOR DE VB 
E-.UNPUTC 

2200 PRINTTAB(5>;"Vbe =-;C;-Volt 
s":PRINnAB(5)i "VALOR DE Ic";:I 
NPUTD:PRINTTAB(5);°Ic =-;D;-A': 
PRINTTAB(5>i "VALOR DE Vce";MNP 

LrrE:PR»mAB(3)»"vce =-;e;"vou 

s":PRINTCHR*(12) 
2218 LETX=A-E:LETZ=X/D:LETU=E-C: 

LETV=X+U: LETV=D'B: LETK=D+V: LETS 

=Y/V:LET6=X*D:LETQ=V»V 
2228 PRINTTAB(5>;" 

POLA 

RIZACAO DE TRANSISTORES 

H 

2230 PRINTTAB(44);"J0SE BATISTA 
DA SILVA SOBRINHO" 

2240 PRINTTAB(44)i-VRC=-;X;-VaT 
S":PRINTTAB(5); n RC =-;Z5"OHMS " 
:PRINTTAB<5>J-VRB="iV;"VOLTS":P 
RINTTflBi5>;"IB ="iV; "AMPERES" '-P 
RINTTAB<5)i"IE =" J X; "AMPERES- :P 
RINnAB<5)5"RB =";S;°OHMS" 

2250 PRINT TAB(5)i"PRC="!6;-yATT 
S":PR1NT TAB(5);"PRB=-;Q;-UAnS 
": PRINT TAB<83>;"N0VOS CALCULOS 
« SIM OU NAO » "5 

2268 G*=INKEVt:IF G*="" THEN 226 
8 

2278 IF Gt="S" THEN 2180 

2288 IF Gt="N" THEN 368 ELSE 226 


2298 CLS:COLOR 15,6:LXATE2,1:PR 
INT " 

PROJETO DE AHPLI 

FICADOR COM 741 

»:ON 

ERRORGOTO 5488 
2388 LOCATE1.6:PRINT" 

H 

2310 L0CATE15, 16: PRINT" Viiax : 
2068 Z$=INKEV*:IFZ*=""THEN2969 
2070 IFZ*="S"THEN2108 
2088 IFZ*="P"THEN2090ELSE2060 
2098 FORL=lTOX:RX=RX+a/A<L»:NE 
XT:RP=1/RX:PRINTTAB(5>;"A RESIS 
TENCIA EH PARALELO VALE:-:PRINT 
TAB(5)i"REQ=";RP;"":GOTO 2130 
2188 FORL=lTOX:LETRS=RS+A(L):NEX 
T 
2118 PRINTTAB<5)!"A RESISTENCIA 
EM SERIE VALE : " 
2120 PRINTTAB(5)J"Re<i=";RSi" 
2130 PRINT: PRINT:PRINT TAB<5);-N 
OVQS CALCULOS << SIH OU NAO » 

II • 

2148 6*=INKEV*:IF6*=-THEN2148 
2158 IF6*=-S"THEN2030 
2160 IFG*="N"THEN368ELSE2148 
2178 CLS:L0CATE3,ll:PRINT "ESTE 

PROGRAMA CALCULA OS ELEHENTOS 
DE POLARIZACAO DE UM TRANS I 

STO?" : F0RS=1T03888: NEXT: ONEPROR 

GOTO 5488 
2188 CLS:COL0R1.5:L0CATE4,l:PRIN 

POLARIZACAO DE TRA 
NSISTOR 



22 MSX Micro 



13 - 9 - 13V 

Vc*ax : 14 - 8 - 14V 

Vsbbx : 18 - 6 - 18V 
A»ax : 98 dB 
FT : 
1 HHz" 

2329 L0CATE1,7:PRINT" 
PINO 1 => OFFSET NULL" 

2330 L0CATE1, 8: PRINT" Batista 
PINO 2 => IN ( - >" 

2340 LOCATEl,9:PRINT" 

PINO 3 => IN < + )" 
2358 LOCATE1, 10: PRINT" CI 

PINO 4 => - Vcc" 
2368 LOCATE1, 111 PRINT" 

PINO 5 => OFFSET NULL" 
2370 LQCATE1, 12: PRINT" 741 

PINO 6 => OUT" 
2388 LOCATE1, 13: PRINT* 

PINO 7 => ♦ Vcc" 
2390 L0CATE1, 14: PRINT" 

PINO 8 => NC" 
2480 LOCATE!, 15: PRINT" 

2410 LOCATE 2,22:PRINT"PRESS QUA 
LQUER TECLA PARA CONTINUAR* 
2420 C*=INKEV*:IF C*="" THEN 242 



2430 CLS:L0CATE9,l:PRINT" 
AMP OPERACIONAL 741 



2440 LOCATES, 5: PRINT'E UN INTE6P 
ADO LINEAR OE GRANDE VERSA 

TILIDADE. RECEBEU A DENOHINA 

CAO DE OPERACIONAL POR FACI 
LITAR A CONSTRUCAO DE CIRC 

UITOS CAPAZES DE REALIZAR 

OPERACOES HATEMATICAS" 

2450 LOCATE5,10:PRINT"EX:SOHAR, 
SUBTRAIR, HULTIPLICAR EXTR 

AIR L06. EXTRAIR EXPONENCIAL 

CIRCUITO DERIVADOR, INTEGRA 
DOR.OS CILADOR, AHPLIADOR 

DE TENSAO ETC." 

2460 LOCATE 2,17: PRINT'PRESS QU 
ALQUER TECLA PARA CONTINUAR" 

2470 C*=INKEVf : IF C$=" THEN 24 
78 

2480 CLS:LOCA T '£1K,0:PRINT" 

AHP OPERACIONAL 741 

•:PRINT 

2498 LOCATE4,4:PRINT"QUAL A IMPE 
DANCIA DE ENTRADA";: INPUT RULO 
CATE4,6:PRINT"R1=";R1;"0HHS":L0 
CATE4,8:PRINT"QUAL 6ANH0';:IN 
PUT G:LOCATE4,10:PRINT"G=";6; 

2580 LET R2=G*Ri:LET F=1800/G:LO 
CATE4,12:PRINT "Rl=";Rl;"OHHS": 
L0CATE4,14:PRINT "R2=";R2;"0HHS 
":L0CATE4, 17:PRINT"Fnax=";F; "KH 
z":PRINT TAB(82);"N0VOS CALCULO 



S « SIN OU NAO » •; 

2510 G*=INKEY*:IF G*=" THEN 251 


2520 IF G*= n S" THEN 2488 

2530 IF G*="N" THEN360 ELSE 2510 

2540 COLOR 1,3: CLS:L0CATE2,11:P 
RINT "ESTE PR06RAHA CALCULA A C 
APACITANCIA EQUIVALENTE E 

H LIGACAO SERIE. HA 

KINO DE 5 CAPACITORES":FORW=1TO 
3000: NEXT: ONERRORGOTO 5480 

2550CLS:LOCATE2,l:PRINT 

CALCULO DE CAPACITORES EH SE 
RIE 

2560 PRINT TAW43);"QUAL 1 VA 
LOR";: INPUT A: PRINT TAB (4) ; "CI 
=";A;"HICRONF": PRINT TAB(4);*QU 
AL 2 VALOR";: INPUT B: PRINT TA 
B(4);"C2 =" ;B!" MI CRONF": PRINT T 
AB(4); u 0UAr. 3 VALOR";: INPUT C 

2570 PRINT TAB(4)i"C3 =";C;"HICR 
ONF":PPINT TAB(4);"QUAL 4 VAL 
OR";: INPUT D: PR INT TAB<4);"C4 = 
";D;"HICRONF": PRINT TAB(4);"QUA 
L 5 VALOR";: INPUT E:PRINT TAB 
<4);"C5=";E;"MICR0NF":IF C=0 TH 
EN 2640 

2580 IF D=0 THEN 2620 

2590 IF E=0 THEN 2600: GOTO 2650 

2608 LET X=l/A+1/B+1/-C+1/D 



SISTEI1R SETR DE TRR11SPORTE 
DMSRO DE EQUIPmEflTOS SEHSIVEIS 

R ISIFORflRJICR ESTRRDR RFORR 




Com capacidade, experi§ncia e talento, 
a SETA leva a Informitica estrada afora, 
coletando e entregando com a maxima 
pontualidade. Um robusto e tao importante 
sistema de transporte quanto os delicados 
sistemas eletrdnicos que sio transportados. 

Consulte-nos, pois tamb6m atendemos, 
oficialmente as Fetes e Congressos de 
Informatica, em todo o Brasil, em tempo 
normal ou de urgincia. 



s* 



empResfl de TRnnspoRTes sem iron 

RIO DE JANEIRO-- TEL: PABX (021) 372-2969 - SAO PAULO- TEL: PABX (011) 295-3122 
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Catilogo de Software 



A View to a Kill CzS 18000 

Animals Wars CzS 10000 

Aguia de Fogo CzS 100,00 

A ventura na Anta'rtica CzS 100,00 

Arvore Migica CzS 100,00 

Alliens S&S&S 

Back to the Future Cz$ 120,0V 

Bosconian CzS ^00 

Binary Land CzS 80,00 

Bomberman CzS 80,00 

Boeing 737 Cz i ,0 °'°° 

Beamrider CzS 100,00 

Bilhar Cz$ 100,00 

Baseball Cz$ 12000 

Buch Roger CzS 100,00 

Blagger CzS 150,00 

Boulder Dash CzS 150,00 

Boxing CzS 15000 

Corrida Maluca CzS 100,00 

Columbia I (Sky Jaguar) CzS 100,00 

Coelho Maluco CzS 80,00 

Cosmos CzS 80,00 

Cannon Fighter CzS 80,00 

Classic Adventure CzS 8000 

Caca ao Pato CzS 80,00 
Caca Fantasmas (Ghostbusters) CzS 10000 

Champion Soccer CzS 120,00 

Disc Warrior CzS 150,00 

Dragon Slayer CzS 150,00 

Dizzy Ball CzS 80,00 

Demolidor CzS 8000 

Dog Fighter CzS 80,00 

Decathlon CzS 100,00 

Estrela Polar CzS 80,00 

Elevator Action CzS 120,00 

EsquadrSo Alpha CzS 12000 

F-16 Flying Combat CzS 120,00 

Flipper CzS 80/30 

Fiscal de Estoque CzS 100,00 

Frogger CzS 10000 

Funky Mouse CzS 100,00 

Flight Deck CzS 150,00 

Grand Prix CzS 80,00 

Golfe I CzS 100,00 

Golf* II (Supergolfe) CzS 150,00 

GamSo CzS 10000 

Galax (Pastfinder) CzS 100,00 

Goonies CzS 15000 

Galaga II CzS 15000 

Happy Fret CzS 100.00 

Hem CzS 100,00 

Hyper Sports I CzS 100,00 

Hyper Sports II CzS 100,00 

Hyper Sports III CzS 120.00 

Hyper Rallye CzS 12000 



Jogos - Assembler 

Jogo do Executivo CzS 150,00 

Joquey Clube CzS 100,00 

Keystone Kapers CzS 100.00 

King s Valley CzS 12000 

Knightmare CzS 150,00 

Knight Lore CzS 150,00 

Kung Fu Master CzS 150,00 

Le Mans CzS 100,00 

Lode Runner II CzS 150,00 

Lazy Jones CzS 120,00 

Macaco Acade'mico CzS 100,00 

Mr. Chin CzS 100,00 

Manic Miner CzS 120,00 

Olimpiadas I CzS 100,00 

Olimpfadas II CzS 10000 

Pyramid Warp CzS 80,00 

Pridio Assombrado CzS 10000 

Padeiro Maluco CzS 10000 

PacMan CzS 10000 

Pitfall II CzS 100,00 

Patrulha Lunar CzS 100,00 

Ping Pong CzS 120,00 

Road Fighter CzS 100,00 

River Raid CzS 100,00 

Rambo CzS 100,00 

Shadow CzS 80,00 

Super Cobra CzS 100,00 

Sky Jaguar (Columbia) CzS 100,00 

Simulador 737 II CzS 100,00 

Shark Hunter CzS 100,00 

Super Soccer CzS 15000 

Sete e Meio CzS 100.00 

Twin Bee CzS 120,00 

The Way of the Tiger CzS 18000 

Thezeus CzS 80,00 

Turboat CzS 100,00 

Tents CzS 100,00 

Viagem ao Fundo do Mar CzS 10000 

Videopoker CzS 100,00 

Volleyball CzS 150,00 

Xadrez (Super Chess) CzS 100,00 

Xadrez II (Ultra Chess) CzS 120,00 

YieAr Kung Fu I CzS 15000 

Yie Ar Kung Fu II CzS 15000 

Warhead CzS 100,00 

Warp CzS 100,00 

Wedding Bells CzS 10000 

Warroid CzS 150,00 

Zoom 909 CzS 120,00 

Zaxxon CzS 12000 

VIDEOPOKER SETE E MEIO 

grande sucesso das ma'quinas de jogo 
agora ao seu alcance. Os dois Jogos por 
apenas CzS 15000 



Cat&logo de Software 



Utilitirios 



DISQUETE CzS 60000 

MSXASM 

ZENMSX 

GEMMSX 

MSXPASCAL 

MSXTURBOPASCAL 

MSXCOBOL 

MSXFORTH 

MSXFORTRAN 



CASSETTE 

MSXASM (Assembler/Desassembler) 
MSXDEBUG (Monitor Assembler) 
ZENMSX (Astembler/Desassembler) 
GEMMSX (Assembler/Desassembler) 
MSXCOPY (Copiador de Programas) 
MSXPASCAL (Compilador Pascal) 



CzS 30000 
CzS 15000 
CzS 25000 
CzS 30000 
CzS 30000 
CzS 30000, 



m&. 



s Catilogo de Software Aplicativos 







<y, 



AMES 
LIVROS 
SOFTWARE 



EM DISKETTE 

OS ME1HORES PROGRAMAS EM CP/M 



jogose aplicativos 

Os liltimos lancamentos mundiais 



Disk Drive 5 1/4 
slim D/P 
Interface p/Drive 



. Fonte p/Drive 

. Cobos p/lmpressoras 

. Joysticks 



a primeira loja especializada em MSX 



TUDO EM 
SOFT E HARD 



Cat&logo de Software 

Agenda Eletronica CzS 120,00 

Banco de Dados CzS 100,00 

Cadastro de Clientes CzS 120,00 

Controle de Consultas CzS 120,00 

Cadastro de Fornecedores CzS 180,00 

Cadastro de Funcionirios CzS 180,00 

Cadastro de Imdveis CzS 180,00 

Controle de Cobranca CzS 180,00 

Comas a Pagar CzS 120,00 

Comas a Receber CzS 120,00 

Comas a a Pagar e a Receber I CzS 150,00 

Comas a Pagar e a Receber II CzS 180,00 

Controle Bancario I CzS 120,00 

Controle Bancario II CzS 150,00 

Controle de Biblioteca CzS 120,00 

Controle de Revistas CzS 120.00 

Controle de Acoes de Forum CzS 180,00 

Controle de Cheques CzS 180,00 

Controle de Estoque I CzS 150J00 

Controle de Estoque II CzS 150,00 

Controle de Locacoes CzS ISOflO 

Editor de Desenhos I CzS 120fi0 

Editor de Desenhos II CzS 150,00 

Editor de Desenhos III CzS 180,00 

Editor de Musica CzS 150J00 

Editor de Sprites CzS 150,00 

Engenharia Eletrica CzS 120fl0 

Fichirio Eletronico CzS 150fl0 

Mala Direta I CzS 120,00 

Mala Direta II CzS 150JO0 

Mala Postal CzS ISOflO 

Maternities Financeira CzS 120 flO 

MSXCALC I (Planilha) CzS 150,00 

MSXCALC II (Planilha) CzS 250J00 

MSXTEXT (Editor de Textos) CzS 150,00 

MSXDATA II (FicMriol CzS 150,00 

Orcamehto Domestico CzS 150,00 

On/So Eletronico CzS 150,00 

Topografia CzS ISOflO 



TERFACE PARA DRIVES 
iBOS PARA DRIVES E IMPRESSORAS 
<BINETES PARA DRIVES COM FONTE 
UVES DE DIVERSOS TIPOS 



INTERFAX 20 

Transforme a sua miquina de escrever 
em uma poderosa impressora com a 
Interfax 20. Preco especial de lancamen- 
to. InstalacSo gritis e assistencia tecnica 
em todo o Brasil. Especial para MSX. 



SOLICITE CATALOGO ATUALIZADO 
TEMOS SEMPRE PROGRAMAS NOVOS 




Rua Caiubi 567 - Perdizes - SP 
Cep 05010 - Fone (Oil) 872-0730 



DMO ADQUIRIR OS NOSSOS PROGRAMAS 

ra adquirir os nossos programas, escreva uma carta 
'icitando os programas de sua preferencia. Anexe um 
aque no valor total do pedido em nome da MSX 
tormitica Ltda. A remessa sera" feita pelo correio re- 
trado. Voce recebeni a sua encomenda rapidamente 
so tenhamos em estoque os /fens solicitados. 



GARflNTIfT 

A MAIS PERFE1TA 

0UAU0ADEDE 

GRAVACA0 



2618 GOTO 2658 
2628 LET X=l/A+1/B+1/C 
2630 GOTO 2650 
2640 LET X=l/A+1/B 

2650 L0CATE4,16:PRIHT'CeT=";l/X; 

"MCRONF* 
2660 TIHE=250 
2670 L0CATE4,21:PRINT*NOVOS CALC 

ULOS « SIB OU HAO » "; 
2688 6$=INKEY*:IF 6*="" THEN 268 

8 

2698 IF G$=*S" THEN 2558 
2708 IF S*=*N" THEN 368 ELSE 267 

8 
2718 CLS:LOCATE4, IMPRINT "CALCU 

LO DA REATANCIA CAPACITIVA 

•:FORR=1TO3000:NEXT: ONERRORG 
OTO 5488 
2720 as: COLOR 1,18:L0CATE5,1:PR 
INT!" 

REATANCIA CAPACI 
TIVA 

2738 PRINT TAB<44>;"ENTRE CON A 

FREQUENCE F"; 
2748 INPUTF 
2750 PRINT:PRINTTAB<5);"F =";F;" 

Hz' 
2760 PRINT:PRINTTAB(5);"ENTRE CO 

H VALOR DE C"5 
2770 INPUTC 
2780 PRINT: PRINTTAB(5);"C =';C;' 

HICRONF":L£T XC=l/<6.28 «F«C):P 

RINT TAB<44);"XC =";XC;"OHHS":P 

RINT:PRINT:PRINT TAB<5) J "NOVOS 

CALCULOS <SIH OU NAO)"; 
2798 G*=INKEV*:IF G*=""THEN2790 
2888 IFG$="S"THEN2728 
2818 IF6*="N"THEN368ELSE2790 
2820 CLS:LOCATE 4,11:PRINT"CALCU 

LO DA REATANCIA INDUTIVA": COLOR 
1 , 10:FORA=1TO3000:NEXT:ONERROR 

GOTO 5488 
2830 CLS:L0CATE6,1:PRINT* 

REATANCIA INDUTIVA 



2840 PRINT TAB(44);"ENTRE CON A 
FREQUENCIA F"; 

2850 INPUTF:PRINT: PRINT TAB(5)i" 
F =";F;"<(z":PRINT:PRINTTAB(5)i" 
ENTRE COM O VALOR DE L";:INPUTL 
: PRINT: PRINTTAe<5);"L =";L;"«H" 
:LET XL=(2*3.1416*F*L>: PRINTER 
INTTAB<44);"XL =";XL; "OHMS' 

2860 PRINT:PRINT:PRINT TAB(5);"N 
OVOS CALCULOS <SIH OU NAO) V 

2878 X$=INKEV*:IF X*=" THEN 287 
8 

2888 IF X$="S" THEN 2830 

2890 IF X*="N" THEN 360 ELSE 287 


2988 ONERROR GOTO 5488:C0L0R1,7: 
REH -J.B.S.S 27/05/86- 

2910 GOTO4820 

2928 CLS:L0CATE5,1 :PRINT"LEITUR 
A DA CAPACITANCIA < F ) 



2938 PRINT: PRINT,," FAIXA 
SI6NIFICAD0 N:" 

2948 PRINT,,,,' CAPACITOR - 

I DI6IT0=>" 

2958 PRINT' 

2%8 PRINT" -2 DI 

6IT0=>* 

2970 PRINT" " 

2980 PRINT" N DE 

ZEROS=>" 
2998 PRINT" 
3888 PRINT" -TOLE 

RANCIA==>" 
3818 PRINT " 
3820 PRINT " -TEN 

SAO ===>" 
3838 PRINT" 
3840 LET D=17 
3050 LET Z=8 
3660 LOCATE1 ,18:PRINT " 

C= 
3970 FOR A=l TO 53BEE£HFD89,2i:P 

RINT" ":LOCATE0,2l:PRIN 

T"QUAL A COR DA ";Ai" FAIXA"! 
3090 IF A<=2 THENGOSUB 3200 
3100 IF A=3 THENGOSUB 5168 
3110 IF A=4 THEN GOSUB 3618 
3128 NEXT A 
3130 GOSUB 3548 
3148 LOCATES, 21: PRINT" [S3 NOVO 

S CALCULOS [FD FIM CM MENU" 
3150 A*=MEV*:IF A$="" THEN 315 



3168 IF A*='S" THEN 2920 
3170 IF A*="M" THEN 4020 
3180 IF A$='F" THEN 360 
3196 GOTO 3140 
3260 LET C=18 
3210 IF A=2 THEN LET D=18 
3220 IF A=2 THEN LET Z=10 
3230 LET G=31 
3240 INPUT V$ 

3250 IF V*="DOURADG" THEN LOCATE 
6,Z:PRINT" ":LOCATE Q,C :PRINT 

n b 

3260 IF V*="D0URADO' THEN LOCATE 
6, Z: PR INT" ": LOCATE D,C : PRINT 

II U 

3270 IF V*="PRETO" THEN LOCATE 6 
,Z:PRINT"0":LOCATE D.C :PRINT"0 

ll 

3280 IF V*="MARR0M" THEN LOCATE 
G,Z:PRINT"1":L0CATE D,C :PRINT" 
1" 

3290 IF V*="VERMELHO"THEN LOCATE 
G,Z:PRINT"2":L0CATE D,C :PRINT 

II OH 

3390 IF V*="LARANJA" THEN LOCATE 
6,Z-.PRINT"3":L0CATE D,C :PRINT 
"3" 

3318 IF V$="At1APEL0" THEN LOCATE 
6,Z:PRINT"4":L0CATE D,C :PRINT 

3328 IF V*="VERDE" THEN LOCATE G 
,Z:PRINT"5": LOCATE D,C :PRINT"5 

11 

3330 IF V$="AZUL" THEN LXATE G, 
Z:PRINT B 6":L0CATE D,C :PRINT"6" 

3340 IF V*="VIOLETA" THEN LXATE 
G,Z:PRINT"7":L0CATE D,C :PRINT 
"7" 

3350 IF V*="CJNZA" THEN LOCATE G 



,Z:PRINT»8":L0CATE D,C :PRINT*8 

•I 

3360 IF V*="BRANCO"THEN LOCATE G 
,Z:PRINT"9":L0CATE D,C :PRINT"9 

3370 IF V*="DOURADO" OR V$='PRET 
0" OR V$="HARR0H" OR V*="VERMEL 
HO" OR V*="LARANJA" OR V*="AMAR 
ELO" OR V*="VERDE"OR V*="AZUL" 
OR V$="VIOLETA" OR Vt="CINZA" 
R V*="BRANCO"THEN RETURN 

3388 60SUB 3670 

3390 GOTO 3240 

3498 LET D=19 

3410 LET B=12 

3420 INPUT V* 

3430 IF V$="D0UFAD0" THEN LOCATE 
G,B:PRINT" ":LOCATE D,C:PRINT" 
run 

3440 IF V*="PRET0" THEN LOCATE G 
,B: PRINT" ": LOCATE D,C: PRINT" 

3450 IF V*="HARROH"THEN LOCATE 6 
,B:PRINT"0": LOCATE D,C:PRINT"0 

3460 IF V*="VERHELHO"THEN LOCATE 
G,B:PRINT n 0e": LOCATE D,C:PRINT 
"00 " 
3470 IF V$="LARANJA" THEN LOCATE 
G,B:PRINT"000":LOCATE D,C:PRIN 
T" K" 
3480 IF V$="AHARELO" THEN LOCATE 
G,B:PRINT"8808":LOCATE D,C:PRI 
NT"8 K" 

3490 IF V*="VERDE" THEN LOCATE 6 
,B:PRINT"00080": LOCATE D,C:PRIN 

THQO J/l 

3500 IF V*="AZUL" THEN LOCATE G, 
B: PRINT "008088" sLOCATE D.DPRIN 
T" II" 

3510 IF V*="DOURADO" OR V*="PRET 
0" OR V*="HARROH" OR V$="VERMEL 
HO" OR Vt="LARANJA° OR V*="AMAR 
ELO" OR V*="VERDE"OR V$="AZUL"T 
HEN RETURN 

3520 GOSUB 3670 

3530 60T0 3420 

3540 INPUT V* 

3558 IF V$="VERHELH0" THEN LOCAT 
E G.16:PRINT"250 V" 

3560 IF V*="AHARELO"THEN LOCATE 
G,16:PRIHT"480 V" 

3570 IF V*="AZUL" THEN LOCATE G, 
16:PRINT"630 V 

3589 IF V*="VERHaHO"OR V$="AHAR 
ELO" OR V*="AZUL" THEN RETURN 

3590 GOSUB 3670 
3600 GOTO 3540 
3610 INPUT V$ 

3620 IF V*=°PRETO u THEN LOCATE G 

,14:PRINT"20S" 
3630 IF V$="BRANCO"THEN LOCATE 6 

,14:PRINT"10-/." 
3648 IF V*="PRETO" OR V$="BRANCO 

" THEN RETURN 
3658 60SUB 3678 
3660 GOTO 3618 
3678 LOCATE 8,21 : PRINT" E 

STA COR NAO EXISTE !!! 
3680 FOR N=8 TO 800 
3690 NEXT N: LOCATE 19,21 : PRINT" 
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3799 LOCATE 0,21 :PRIKT"DI6ITE N 

OVAHENTE "5 
3710 RETLRN 
3720 CLS 
3730 PRINTTAB<?>;"LEITURA DA RES 

ISTENCIA t ] 

3740 LET X=6 
3750 LET C*=" 

3760 LOCATES, 6: PWNT" 

II 

3770 L0CATE8,X+i:PRINTC$ 
3780 L0CATE8,X+2:PRINT" 1 2 

3 4 
3790 L0CATE3.X+2: PRINT" ":LO 

CATE27.X+2: PRINT* 
3890 L0CATE8,X+3:PRINTC$ 
3810 L0CATE8.X+4: PRINT" 

a 

3820 LOCATE9,12:PRINT"l DIGITO" 
iL0CATE3,14:PRlNT"2 DI6ITO":LO 
CATE4, 16: PRINT* N DE ZEROS":LOCA 
TE7,18:PRINT U T0LERANCIA" 

3830 LET B$=" " 

3840 FOR A=ll TO 8 

3850 IF A<=12 THEN L0CATE18,A:PR 
INTB*: LOCATE1 1 , A: PRINTB* LOCATE 
14,A:PRINTB* 

3860 IF A>=13 AND A<=14 THEN LOC 
ATE 11,A:PRINTB*:L0CATE14,A:PRI 
NTBJ 

3870 IF A>=15 AND A<=16 THEN LOC 
ATE14,A:PRINTB* 

3880 L0CATE17,A:PRINTB* 

3890 NEXT A 

3900 LOCATE 21,l2:PRINT "4 FAIXA 
:*:L0CATE21, 13: PRINT" 
:L0CATE22,14:PRINT" OURO *:LOC 
ATE24,15:PRINT" 5>;":L0CATE22,17 
: PRINT" PRATA ":L0CATE24,18:PR 
INT" W 

3910 L0CATE9,5:PRINT" 

3920 LET Z=4:LET C=4:LET B=Z:LET 
6=11: LET D=28:F0R F=l TO 3 

3930 L0CATE26, 21 : PRINT" 

":LOCATE 0,2l:PRINT"QUAL A COR 

DA ";f;" FAIXA "; 

3940 IF F=2 THEN LET G=14 
3950 IF F=2 THEN LET D=29 
3960 IF F<=2THEN SOSUB 3240 
3970 t€XT:LET G=1?:LET D=30:GOSU 
B 3428: L0CATE8. 21: PRINT" [S] N 
OVOS CfiLCULOS [F] Flfl EH] HENU" 
3980 A*=INKEV*:IF A*="" THEN 398 


3990 IF A*="S" THEN 3720 
4800 IF A*="M" THEN 4020 
4010 IF A$="F" THEN 360 ELSE 398 



4020 aS:PRINTTAB(3)i" INTRUCOES 
P/ USO DO DECODIFICADOR 

DE CORES 

M 

4030 PRINT: PRINT TAB(1);"(1) I 
NSERIR A COR ESCREVENDO-A CORRE 
TAMENTE, E SEH ABREVIACA 
0. 

4048 PRINT:pRINT TAB<1):"(2) A 
S CORES A SEREH INSERIDAS PARA 
OS RESISTORES E CAPACITO 
RES SAO:" 

4650 L0CATE7, ll:PRINT"* PRETO ": 
LOCATE20, llsPRINT"* MARROM":LOC 
ATE7, 12: PRINT"* VERI€LHO":LOCAT 
E20,12:PRINT"« LARANJA": LOCATE? 
,13:PRINT"« At-1ARELO":LOCATE20,1 
3:PRINT"* VERDE":L0CATE7,14:PRI 
NT"* A2UL":LOCATE20,14:PRINT"* 
VIOLETA" 

4060 LOCATE?, 15: PRINT"* CINZA":L 
OCATE20, 15: PRINT"* BRANCO°:LOCA 
TE7, 16: PRINT"* DOURADO SO PARA 
RtSISTORES":LOCATE 7,20:PRINT"< 
« PRESS QUALQIJER TECLA >»* 

4070 K*=INKEV$:IFKJ=""THEN 4070 

4S3G IFK*=""THEN4098 

40-30 CLS:LOCATE 1?,4:PRINT* ": 
LOCATE 7, 5: PRINT" 

".'LOCATE 1?,6:PRINT" 
"'• LOCATE 17, 7: PRINT* * 

4100 L0CATE1 1,12: PRINT" 

RESISTOR 

": LOCATE? 
,1 SPRINT" PRESS ITEM DESEJADO 

il 

4110 LOCATE?, 7:PRINT"CAPACIT0R* 
4120 A*=INKEV*:IF A$="" THEN 412 

4138 IFA*="R"THEN3720 
4148 IFA*="C"THEN2920ELSE4120 
4150 CLS : LOCATE?,©: PRINT " 

PROJETANDO COM 555 

":0NERR0RG0T0 5480 
4168 L0CATE23, 4: PRINT n PI NAGEN 



4170 LOCATE 5,7: PRINT" 
1 - -Vcc 

2 - Disraro 
8 7 6 5 3 - Sa 

ida 
4 - Recidagen 555 

■ 

4180 L0CATE4, 12: PRINT" 



5 - Referenda 

6 - Sensor 
12 3 4 7 - De 

scarsa 
8 - +Vcc 

H 

4130 LOCATE 2,19sPRINT"PRESS QUA 
LQIJER TECLA PARA CONTINUAR" 

4208 G$=INKEV*:IF 6*=** THEN 420 


4210 CLS:PRINT TAB(10);"TEMPORIZ 
ADOR 555 

4220 L0CATE5,5SPRINT"INTERNAMENT 

E 333 E CONST ITUIDO POR 

DOIS COMPARAOORES.UM TRANSIS 

TOR NPN.UM FLIP FLOP, UM D 
IVISOR RESISTIVO QUE FORN 

ECE AS TENSOES DE REFEREN 

CIA, PARA" 

4230 L0CATE5.9SPRINT0S DOIS COM 
PARADORES, UM AMPLIFI CAD 

OR INVERSOR CUJA FINALIDADE E 

AUMENTAR A CORRENTE NA SA 
IDA DO CI TORNANDO-0 COHP 

ATIVEL TANTO - COM OS CI' 

S TTL COMO CMOS." 

4248 LOCATE 4,19:PRINT"ESCOLHA E 
M QUE MODO VAI TRABALHAR 

{ ASTAVEL > OU C MONOES 

TAVEL >" 
4250 C*=INKEV*:IF C$=*" THEN 425 



4268 IFC*="A"THEN4288 
4270 IFC*="M"THEN5298ELSE4250 
4288 CLSSLOCATE 4,l:pRINT"Na fia 

ura, temos 1.44 a 

confi3. Astaweiido f= 
Ci 555. 

(R1+2R.2)C +5 * 18 V 

4298 LOCATE 4, 5: PRINT" 

*.=0.693(R1+2R2)C 

II 

4380 LOCATE 4,7: PRINT" 
Rl+R2(»ax)=3M3 

Rl 6 4 L Rl 

<»in>-lK ? 

I 

3 S H R2(min)=lK R2 
4310 L0CATE4, 13: PRINT" 
5 T C(nin)=500pF 

6 E 

2 1 a Th 

i R1+R2 C Cx 

432B L0CATE4. 181 PRINT" 

":L0CATE27,17:PRINT"TLo 
R2"ll_0CATE8, 1ZIPRIKT" 333 
I" 
4330 L0CATE4.1?: PRINT" 
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(F) FREQUENCE VOCE 

QUER CALCULAR? <P> PERIODO 

<C> CILC 

ATIVO" 

4340 S*=INKEV$:IF S$=""THEN 4346 
4358 IFS*="F"THEN4380 
4360 IFS*="P"THEN4510 
4370 IFS*="C"THEN4648ELSE4348 
4380 CLS:L0CATE5,1:RRINT"CALCUL0 
DA FREQUENCIA DE SAIDA 
DO 555 NO l-IODO 1.443 

ASTAVEL. F= 

(Rl + 2R2>C "iLOCATE5,6iPR 
INT"QUAL VALOR DE Rl"; 
4398 INPUTR1 
4408 L0CftTE5,8:PRINT'Rl=";Ri;"0H 

MS" 

4419 LOCATE5,10:PRINT"QUAL VAL 

°* M R2 " ! ™, t rr . 

4420 INPUT R2:L0CATE5, 12: PRINT ■ 
R2=";R2;"0HMS" 

4430 L0CA1E5. 14: PRINT'QUM. VAL 

OR DE C";:INPUTC:L0CATE5,i6:PRI 

NT"C=";C; H MICRONF":LET F=1.443/ 

<<R1+2*R2)*C> 
4440 L0CATE5,18:PRINT"A FREQUENC 

IA E:' 
4450 LOCATE5,20:PRINT"F=°;F;"Hz" 
4460 LOCATES, 22: PRINT'NOVOS CALC 

ULOS « SIM ,NAO, FIH » "5 
447e 6$=INKEV*:IF 8*=°" THEN 447 



4480 IF 6$="S" THEN 4380 
4490 IF G*="N" THEN 4150 
4580 IF 6$="F"- THEN368ELSE 4470 
4510 CLS:L0CATE6,l:PRINT"CALCUL0 
DO PERIODO TOTAL DE 
CARGA E DESCAR6A 

Ti8,693(Rl 
+ 2R2)C":L0CATE5,6:PRINT"QUAL 
VALOR DE Rl"; 
4520 INPUTR1 

4530 L0CATE5,8:PRINT°Rl=*;Rl;"0H 
MS" 

4540 LOCATE5,10:PRINT"QUAL VAL 
OR DE R2"J 
4550 INPUT R2:L0CATE5,12:PRINT " 

R2=";R2;"0HHS n 

4568 L0CATE5,14:PRINT"QUAL VAL 

OR DE C , ;:INPUTC:L0CATE5,16!PRI 

NT"C=";C5"niCRONF":LET T=.693*( 

R1+2*R2)*C 

4578 L0CATE5,18:PRlNT"0 PERIODO 
fa* 

4580 LOCATE5,20:PRINT"T=";T;"Seg 

U 

4590 LOCATES, 22: PRINT'NOVOS CALC 
ULOS « SIH ,NAO, FIH » "i 
4688 <i$=INKEV*:IF G*="" THEN 468 
8 

4618 IF G$="S" THEN 4510 
4620 IF G$="N" THEN 4158 
4638 IF G*="F" THEN368ELSE 4688 
4648 as:L0CATE6,l:PRINT*CALCUL0 
DO CICLO ATIVO DO 555 
PARA SAIDA NIVEL ALTO 

T=8,693( 
Rl + fc»>C":L0CATE5,6:PRINT"QUAL 

VALOR DE R1"J 
4658 INPUTR1 ._^ 



4668 L0CATE5,8:PRINT"R1=";R1;" " 
4678 L0CATE5,18:PRINT"QUAL VAL 

OR DE Ra"i 
4688 INPUT RA:L0CATE5,12:PRINT " 

Ra=";RA;"OHHS u 
4698 LOCATE5,14:PRINT"QUAL VAL 

OR DE C"5HNPUTCiLOCATE5,16:PRI 

NT"C="iC;"HICRONF":LET T=(.693* 

(R1+RA)*C) 
4780 L0CATE5,18:PRINT"0 TEMPO DE 

CARGA COM S=Hi E :" 
4718 L0CATE5,28:PRINT"T=';T;"Se9 

■ 

4728 LOCATE'5,22: PRINT'NOVOS CALC 
ULOS « SIH ,NAO, FIH » "5 
4730 6*=INKEV$:IF 6*="" THEN 473 

e 

4740 IF 6$="S" THEN 4640 
4750 IF G*="N" THEN 4150 
4760 IF G*="F" THEN368ELSE 4730 
4778 as: LOCATE 5,10:PRINT"ESTE 
PR06RAMA FACILITA A TRANS 

FORMACAO DOS NUMEROS NAS BA 
SES HEXADECIMAL, BINARIA 
E DECIMAL. 

AGUARDE UM MOHENTO" 
4788 0NERRQR6QT0 5510:FORZ=0TO38 

09:NEXT:CLS 
4798 LOCATE2,10:PR1NT"ANTES DE E 

NTRAR COM ALGUM DADO.TECLE 

« ENTER » DUAS V 

EZES* 

4808 F0RU=8T03888:NE5a 

4816 CLS: COLOR 1,9:L0CATE18,8:PR 

INT" BIN, DEC, HEX": LOCATE, 4: PRI 

NT" BINARI0:":L0CATE2,9:PRINT" 
DECIMAL: ":L0CATE3, 10: PRINT"+ 
+ + + + + +":L0CATE 

2, 17: PRINT" HEXADECIMAL:" 
4828 L0CATE4, 18: PRINT "+ + + 

=":LOCATE20,18:PRINT"+ * + = 

":LETNO=0:6OTO4880 
4830 A*=INKEY$:IFA*=""THEN4830 
4840 IF A$=" " THEN LET N0=N0+1: 

IF N0=256THEN LET N0=1 
4850 IF A$="B" THEN LET N0=N0-i: 

IF N0=-1 THEN LET N0=255 
4860 IFA*="B" OR A*=* " THEN GOT 

4888 

4870 LOCATE 38,8: INPUT NO 
4888 GOSUB4980:GOSUB5800 
4890 GOTO 4830 
4998 LET NU=NO:LET C=128 
4918 FOR X=8 TO 7 
4920 LET N=8: IF NU>=C THEN LET N 

=l:LET NU=NU-C 
4938 LET C=C/2 
4948 LOCATE 2+4*X,5:PRINTUSIN6"l 

495e'lFN=l THEN LOCATE 4*X,16:PR 

INTUSING"###";C*2 
4968 IF N=0 THEN L0CATE4*X,18:PR 

INTUSING"»#";8 
4970 NEXT 
4980 LOCATE 6, 13: PRINT" TOTAL DE 

DECIHAL=";NOi" " 
4990 RETURN 

5888 LET HI=INT(N0/16MLET HH=HI 
5818 LET L0=(N0-HI*16>:LET LL=LO 

!IF L0>9 THEN LET L0=LQ+7 
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5829 IF HI>9 THEN HI4H+7 

5039 LET HI=HI+48: LET L0=L0+48 

5040 LOCATE 14, 18:PRINTCHR*(HI); 
5050 LOCATE 38,18:PRINTCHR$(L0>; 
5066 LET C=8 

5070 FOR X=B TO 3 

5080 LET N=0: IF HH>=C THEN LET N 

=C:LET HH=HH-C 
5090 LET M=8: IF LL>=C THEN LET M 

=C:LET LL=LL-C 
5108 LET C=C2 
5110 LOCATE 2+X*3,18:PRINTUSING" 

#";N;:LOCATE 18+X*3,18:PRINTUSI 

HG"t";tt; :NEXT:LOCATE 6,28:PRINT 

"TOTAL HEXADECIMAL= ";CHR*(HD; 

CHRJ(LO); 
5120 A*=INKEV$:IF AJ="" THEN 512 


5130 LOCATE 6,22:PRINT"TECLE «F 

» PARA FIM" 
5140 IF A$="F" THEN 360 
5150 RETURN 
5168 LETD=19:LETB=12 
5170 INPUTVI 
5180 IFV*="DOURADO" THEN LOCATE 

6,8:PRINT" ":LOCATE D,C:PRINT* 

PF" 
5196 IFV*="PRETO"THENLOCATEG,B:P 

RINT" «: LOCATED, C: PRINT" pF" 
5288 IF V*="HARR0N"THENL0CATE6, B: 

PRINT"0":LOCATED,C:PRINT"0 pF" 
5210 IFV*="VERMELHO"THENLOCATEG, 

B:PR1NT"86":LOCATED,C:PRINT"00 

PF" 
5228 1FV*="LARANJA"THENLQCATEG,6 

.•PRINT"880":LOCATED,C:PRINT" nF 

5238 IFV*="AMARELO"THENLXATEG,B 
:pRINT n 0088":LOCATH-,C:PRINT"0 
nF" 

5248 IF V$="VERDE" THEN LOCATE G 
jB:PRlNT"00000":LOCATE D,C:PRIN 
T."00 nF" 

5250 IF V$="AZUL" THEN LOCATE 6, 
B: PRINT "800000": LOCATE D,C:PRIH 
T"000 nF" 

5268 IF V$="DOURAOO" OR V*="PRET 
0" OR V*="I1ARR0M" OR V$="VERHEL 
HO" OR V*="LARANJA" OR V$="AflAR 
ELO" OR V*="VERDE"OR VJ="AZUL" 
OR V$="VIOLETA" OR V»="CINZfl" 
R V*="BRANCO"THEN RETURN 

5270 GOSUB 3670 

5280 GOTO 5170 

5290 CLSSLOCATE 4,l:PRINT"Na fig 
un, temos a 



confis.Monoestavel +5 
do Ci 555. 
DISPARO +5 * 18 V 

0v — — " 
5380 LOCATE 4,5: PRINT" 



5310 LOCATE 4,7: PRINT" 

TEMPO ON T=1,1RC 

r, a 4 u l «• 
ax = 3M3 7 T 

3 H R»in - lit C 

5320 L0CATE4, 13: PRINT" 6 
g T C<«!ln>-5Wrf 

in 2 i e t< 

max>= K T Cx 

3359 LOCATEie.lB'PRINT" ""LOCATE 
e,12«PRINT" 555 I" 

3340 L0CATE4, 191 PRINT" 

PR 

ESS [PI PARA CALCULAR PERIODO 

3330 S$=It«EYJ:iF SJ="TH£N 3338 
5368 IFS*="P"THEN5378ELSE5350 
5379 CLSiL0CATE5,liPRINT"CALCUL0 
DO PERIODO DE TENPO Bl 
QUE A SAIDA ESTIVER EH NIVEL 

ALTO t-l,lK«C <srsu 

r,dos)":L0CATE5,6:PRINT"QUAL V 

ALOR DE S»"| 
5388 IHPUTRA 
5398 L0CATE5,8:PRINT , Ra=";RAi'0H 

He* 
5406 LOCATE5,10iPRINT"QUAL VftL 

OR DE C"; : INPUTC: LOCATES, 12: PRI 

NT"C-"|CiLET T-1.1*RA*C 

5410 L0CATE5,18:PRINT"0 TBFO E: 

II 

3420 LOCATES, 20: PRINT" t="JT;-se9 

3430°LOCATE3,22:PRINT"NOVOS CALC 
ULOS « SIM ,NAO, FIM » "; 

5440 G*»MEY*:IFG*=""THEN5440 

5450 IFG*="S"THEN5370 

5468 IFG*="N"TH£N4150 

5470 IFG*="F"THEN360ELSE5449 k 

5480 CLS: L0CATE7, 10:PRINT"EI ! ! ! 
, »;Z*i".":L0CATE7,12:PRINT"VER 
SE PRESTA flAIS ATENCAO 

POIS ASSIFI VAI DAR TUDO ER 
RADO OKKKKKK ' 

5498 FORX=1TO3880:NEXT 

5495 RESUME NEXT 

5500 NEXT 

5510 aS:LOCATE7,10=PRINTZ*:LOCA 
TE7,12:PRINT"V0CE EXTRAPOLOU 
VALOR MAXIMO ACEITO QUE 

E 255. " 

5520 FORC=1TO3000:NEXT 

5538 RESUME 4770 
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PROGRAMAS 



ATAQUE ATOMICO 



Sua cidadc csta sob pesado aiaquc de 
misseis atomicos do espaco exterior. 
Sua unica chance (e da cidade tambem) 
de sobreviver e conseguir derrubar os 
misseis, antes que atinjam a cidadc Para 
isso, voce devera usar as teclas do 
cursor ou do joystick 1 , para direcionar 
suas baterias de laser e a barra de espaco 
ou botao de tiro, para atirar. Sc voce 
conseguir derrubar todos os missels erh 
um unico nivel, ganhara um bonus e 
passara para o nivel seguinte. Boa sortc! 



10 REM ***HISSEL ATA 

QUE"* 

30 keyoff:definta-7: 

C0LQR14, 1,1 

40 0PEN"GRP:°F0R0UTP 
UTASI1 
50 HI=1000 
60 DIMQ(50).«(50),DR 
(5Q),K(50) 

70 60SUB1810:REN ins 
trucoes 

80 SC=0:N=6:HT=0:AH= 
o:ym=2:pm=3 
90 60SUB120:REH draM 
screen 

100 G0SUB300 
110 e0SUB460:REH gai 
e 

120 SCREEN2.0 
130 F0RI=0T0255 
HO H=INT(RND(1>*10) 
♦10 
150 LINE(I,159)-U,1 



59-H),4 

160 NEXTI 

170 REST0RE220 

180 B«="" 

190 F0RI=1T08:READA$ 

lA^VALffcb'+Atf.BJ^B 

«+CHRt(A»:MEXTI 

200 SPRITE! (0)=B* 

210 RETURN 

220 DATA 00001000 

230 DATA 00001000 

240 DATA 00001000 

250 DATA 01110111 

260 DATA 00001000 

270 DATA 00001000 

280 DATA 00001000 

290 DATA 00000000 

300 P=RND(-TIN£) 

310 IINE(120,139)-(1 

37,149I,1,BF 

320 DRAH'c3b«123,149 

e5,5110" 

330 REnPAINT(12B,146 

1,3 



SUPER OFERTAS 



A ORIONSOFT csta fazendo o maior lanca- 
mento dejogos MSX. SSo filas com cinco ex- 
cefentes programas, acompanhadas de instm- 
cdes, por um preco irrisdrto. 
Este wu ser um arruso. 




VENDAS NO VAREJO 

• LOIAS BRENO ROSSI 

• MICROBOYS - COMPUTACAO P/CRIANCAS 
Al. Campinas. 1213- SP 

• NAS MELHORES LOJAS DO RAMO 



PROGRAMAS 



PARA MSX 
APENAS CzS H3f OO 



• PELOCORREIO-Facaseupedidoanexan- 
do cheque nominal e envie para Caixa Pos- 
tal n? 613 - SP - CEP 01051 

rami ic iticuo 

• TEL.: (011) 287-5340 com sr. DAVID 



MSX 



— LXPERT E HOT On 



I ITA N '■ 1 

GHOST BUSTERS • FUNKY MOUSE • 

PITFAL 2 ' SUPER COBRA • MR. DO 



FITA N." 2 

GALAX • COLUMBIA • MR. CHIN 

POLAR STAR ■ HUNCH BACK 



FITA N* 3 

ALCATRAZ • OLIMPiADAS 1 • 

BOULDER DASH ■ XADREZ • KING'S 

VALEY 



FTTAN. 4 

THE2EUS • ROAD FIGHTER • NORSE 

MAN • STAR AVENGER • 2EXAS 



FTTAN? 6 

GALAGA • TENNIS • LAZY JONES 

TURBOART • FAIXA PRETA 



ORIONSOFT 



340 BL=N+5 

350 F0RI=1T0BL:R=(I* 

4)+16:PRESET(R,162): 

PRINTtl,CHR*(Z17):NE 

n 

360 F0RI=1T0N:K(I)=1 

:Q(I)=INT(RND(1I*235 

)+12:U(I)=0:PSET(fl(I 

),N(I)>,11:G=INT(RND 

(1>*2):IF6=0THENDR(I 

)=1:NEXTELSEDR(1>=-1 

:MEXT 

370 X=128:Y=80 

330 PUTSPRITEO, (X,Y) 

,14,0 

390 C0L0R12 

400 DRAH*bal2,182':P 

RINTtl."Bcore=';SC 

410 C0L0R1J 

420 DRAH , bil20,lB2': 

PRINTtl,'Hight=";HI 

430 RN=0 

440 RETURN 

450 REN start gane 

460 0NSTRIB60SUB1070 

,1070 

470 STRIGIOON 

480 0HIHTERVAL=5G0SU 

8570 

490 INTERVALON 

500 REN Mill loop 

510 RS=1HT(RND( 11*50 

1 

520 IFR6<2ANDRE=0THE 

NG0SUB780 

530 IFRE=1THEHG0SUB8 

10 

540 IFRE=0THEN60SUB9 

30 

550 G0T0510 

560 REH aove cross 

570 S=STICK(C) 

580 IFS=OTHENRETURN 

590 IFS=1THENY=Y-PM: 

G0SUB690: G0T0670 

600 IFS=2THENX=X+Pr1: 



Y=Y-PH:60SUB690:G0SU 

B710:G0T0670 

610 IFS=3THEHX=X*PH: 

60SUB710:60T0670 
620 IFS=4THENX=X*PM: 
Y=Y+PH : G0SUB7 1 : BOSU 

B730:G0T0670 

630 IFS=5THENY=Y*P»: 

G0SUB730:G0T0670 

640 JFS=6THENX=X-PH: 

Y=Y+PH:G0SUB750:G0SU 

B730:GOT0670 

650 IFS=7THEMX=X-PM: 

G0SUB750:G0T0670 

660 IFS=8THENX=X-PH: 

Y=Y-PH:G0SU8750:G0SU 

B690 

670 PUTSPRITEO, (X,Y) 

,14,0 

680 RETURN 

690 IFY<OTHENY=0 

700 RETURN 

710 IFX>246THENX=246 

720 RETURN 

730 IFY>120THENY=12O 

740 RETURN 

750 IFX<10THEMX=10 

760 RETURN 

770 PEN rooue sot up 

780 RN=RN+l:IFRN>4TH 

ENRETURN 

790 RE=l:RH=PH+2:RX= 

INT!RNB(1)«200H27:R 

Y=0:PSET(RX,RY),12:R 

ETURN 

800 REN Hove rogue 

810 BEEP:RY=RY+RN:IF 

RY>138THENG0SUB860 

820 RD=JHT(RHD(1)*2) 

:IFRD=0ANDRX>12THENR 

X=RX-1ELSEIFRX'.250TH 

ENRX=RX+1 

830 IFRE=1THENPSET(R 

X,RY),12 

840 RETURN 

850 REN rogue hit ci 

ty 

860 60SUB1410:F0fiI=l 



T010:CIRCLE(RX,RY),I 

,INT(RND(1)*14)+2:NE 

XT! 

870 RE=0:HT=HT+1 

880 F0RI=1T010:CIRCL 

E(RX,RY),I,l:NEXT 

890 BEEP 

900 IFAG=1ANDAH=NTHE 

NG0T01460 

910 RETURN 

920 REN Hove iissel 

930 A=INT(RN0(1)*N)+ 

1 

940 IFK(A)=0THEN60T0 

930 

950 IFX<130RX>253THE 

NG0T0980 

960 Z=INT(RND(1>*10) 

970 IFZ<1THENDR(A)=D 

R(A)*-1 

980 V=Q(A):Z=N(A) 

990 N(A)=N(A)tYN 

1000 5F«(A)>138THENG 

0T0J300:REH hit city 

1010 IFK(A)=OTHENRET 

URN 

1020 Q(A)=QIA)+DRIA) 

1030 IF0(AX12QRQ(A) 

>254THENDR(A)=DR(A)» 

-1 

1040 LINE1V,Z)-(Q(A) 

.W!Ai),ll 

1050 RETURN 

1060 REH Fire 

1070 IFBL=OTHENPLAY" 

•50vl5t255o7s8f:RET 

URN 

1080 G=X:H=Y 

1090 PLAY'sMilOOOF" 

1100 LINE(12B,143)-f 

G+4,H+3>,13 

1110 F0RI=1T07:CIRCL 

E(G+4,H+3),1,9:NEXTI 

1120 IFRE=1ANDP0INT< 

RX,RY)=9THENRE=0 
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1130 F0RI=1TG*:IFKU 

)=0THEN60T01150 

1140 !FP0!NT(Q(I),H( 

I))=9THEH80SUB1230 

1150 NEXTI 

1160 F0RI=1T07:CIRCL 

E(S+4,H*3),Il:NEXT 

1170 LINE(12B,143)-( 

S*4,H+3),i 

1180 Bk=BL-l 

1190 J=<(BU1)*4)+16 

:LINE(J,162)-(J+6,17 

0),1,BF 

1200 IFAH=NANDRE=OTH 

ENFORI=1T050:NEXT:SO 

T01460 

1210 RETURN 

1220 REN hit Missel 

1230 K(I)=0:SC=SMl: 

AH=AHM:IFAH=NTHENAB 

=1 

1240 LINE<60,182)-(1 

19,190), I, BF 

1250 INTERVALOFF 



1260 DRAW *b»60, 182": 

PRINTII.SC 

1270 INTERVALON 

1280 RETURN 

1290 REH hit city 

1300 K(A)=0 

1310 60SUB1410 

1320 F0RI=1T010:C1RC 

le<Q(A),H(A)),i,&:ne 
ni 

1330 HT=HT*1 

1340 AH=AH4l 

1350 F0RI=1T010:CIRC 

LE(0(A),H(A)),!,1:NE 

XTI 

1360 F08I=1T0500:MEX 

T 

1370 BEEP 

1380 IFAH=NTHENG0T01 

460 

1390 RETURN 

1400 REH explosion s 

ound 

1410 SOUNDO.OISOUNDI 



,5:S0UND2,0:S0UND3,l 

3:S0UND4,255:S0UND5, 

15:S0UNB6,30:S0UND7, 

0:SOUND8,I6:SOUND9,1 

6:S0UND10,16:S0UNDlt 

,0:S0UND12,5:S0UND13 

,0 

1420 FOR I=0T030: NEXT 

1430 SOUND 12, 56: SOW! 

613,0 

1440 RETURN 

1450 REN finished le 

vel 

1460 STR1G(C)0FF:INT 

ERVAt.OFF 

1470 PUTSPRITEO,«X,Y 

),0.0 

1480 LINE(0,0)-<255, 

139),1,BF 

14<?n l.[NE'60.182t-'l 

19,190),1,BF 

1500 C0L0R3 

1510 DRAH'b*60.30':P 

RINTII,"Kit on city= 



•ffl 

1520 IFHT>4THENG0T01 
650 

1530 C0L0R9 
1540 DRAWbB80,50":P 
RIHTIl,"BOMUS="i(N+l 
0) + (BL*20) 

1550 SC=SC+(N»10)+(B 
L*20) 

1560 COLOR 13 
1570 DRAN'bn80,65':P 
BINTIl, , Score=';SC 
1580 PLAY'16t255s0il 
0000oecccecccffedr6r 
6ft'eedr6r6gflHeeddcr 
6r6r6","16t255vl2o5c 
eqecegoceo4bo5do4ao5 
cecceo4bo5do4ao5ceco 
4do5co4bo5dceqec" 
1590 F0RI=lT08OO0:NE 
XT 

1600 H=H+l:AH=0:AB=0 
"1610 IFN/3=INT(N.'"3iT 
HENVM=YM*l:F«=P«+l 



A R AVI L HAS EM UlSKETTE 



A FAMILIA C I B E RTRO N A U M E N TO U 




O importante em uma soft-house e a preocupacdo constante 
com a evolucao do mercado. Estar atento as necessidades e ao fluxo 
do interesse dos usudrios, sao pontos importantes na politico da 
Cibertron. 

Por isso, lancamos em diskette os nossos primeiros programas. 
Conheca-os e saiba a razdo porque afirmamos: Cibertron e muito 
mais software. 



Assembly * Controle 

& Desassemly de estoque 



Assembly • 
Totalmente relocdvel, 
editor incluso macros, 
assemblagem 
condtcional, extrema 
rapidez de 
compilacdo. 

Desassembly - 
Execucdo passo o 
passo, multiplos 
pontos de 
tnterrupcao, cdpia 
inteligente. Disponfvef 
em fita e diskette. 



Permite processor 
de maneira eificiente 
uma quantidade 
indeterminoda de 
registros Umitados 
apenas pela 
capacidade do 
diskette. Inclui cddigo 
e nome do produto, 
fornecedor, unidade, 
quantidade, 
quantidade minima, 
preco de compra, 
preco de venda e 
data de validade. 
Disponfvel em 
diskette. 



MSX-Word 



Poderoso 
processador de textos 
destinado ao uso 
domestico ou 
profissional 
permitindo o 
armazenomento de 
ate 480 linhas. Inclui 
busca de palavras, 
movimentacao de 
blocos, reformulacdo 
de pardgrafos, 
blocagem, definicdo 
de margens, duas 
pdginas de auxi'Ho ao 
usudrio e muito mais. 
Disponivel em fita e 
diskette. 



• Game-Packs 



I — Pitfall, Thezeus, Galoga 
II — Coon ies, Alpha Esquadron, 

Exerion 
III — North Sea Helicopter, 
Nightmare, Zoom 909 

Tres emocionantes jogos em cado 
disco, totalmente em linguagem de 
mtSquino, Incrfveis imagens de alia 
resolucoo grdfico a cores. Som 
fantasiico. Somente em diskette. 



DBERTRDFl 

Caixa Postal 17.005 CEP 02399 S3o Paulo - SP 



REVENDEDORES: 



Akopol 
Amorosom 
Audio 
. Bruno Blois 
Breno Rossi 



Magnodata 

{tet.: (Oil J 255-7653) 

Cinotico 

Kauffmon 

Shop Audio & Vfdeo 



Guedes 

Memoria (Brasilia) 
Leo Foto e Som (RJ) 
Logica (Forlaleza) 
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6^ .rf^e 
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^e 



\W 



«* 



mf. 

W^ 5 ' 
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* 



m 
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£>:*:* 




U££^*0* 



1620 LINE(0,0)-!255. 

139) 1,BF 

1630 80T0100 

1640 REM dead 

1650 60SUB1410:F0RI= 

1T030: CIRCLE (128, 145 

),I,INT!fiND(l)*14)+2 

:MEXTI 

1660 FORI=1T030:CIRC 

LE!12B,i45),I,l:NEXT 

1670 BEEP 

1630 C0L0R6 

16?0 DRAN"b»75.50":P 

R!N7#1,"GAHE OVER' 

1700 DP.AN"bs80,65":P 

RINTIl,*Score="iSC 

1710 IFSOHITHENCOLO 

R 7 :0RAH"b«60,75":PRI 

liril, "A new bight sc 

orc-'-lHI-SC 

T20 LINEil60.1B2)-< 

250,190),1,8F 



1730 DRAH"b«160 f 182" 
:PRINII1,HI 
1740 DRAH"t220vl5o5c 
2c4o4at8a8o5c4f4e4c8 
4c4c4o4a8afBo5c4f4e4 
C4c4f4a8g8f4c4d4d8cd 
4o4q4g4a4at4o5c4o4a4 
f..° 

1750 C01.0R10 
1760 BRA«'b«20,100": 
PRINTtl, "Press SPACE 
or FIRE to start" 
1770 IFSTRIG(0)THENC 
=0;G0TQ80 

17B0 IF5TRIG(1)THENC 
=l:S0T030 
1790 S0T01770 
1800 REM instrucoes 
1810 SCREEHO.,0 
1820 F0RI=22T00STEP- 
1 
1830 L0CAIE)0.I:PR1N 




MSX 

EXPERT E HOTBIT 



JOGOS 

FITA: CZ$ 100,00 DISCO: C2$ 150.00 

(D) : PODE SER EM DISCO 

GROG'S REVENGE (0| - baseaoo no quadnnno 
SUPER SOCCER (Dl - novo )Ogo de lootball 
TIME PILOT |DJ — aviao em varias epocas 
CIRCUS CHARLES ID| - dinrla se no C 'CO 
SIOP THE EXPRESS (01 - aven! ira sobre o Ircm 
RAM8OI0)- baseaoo no Mme RAMBO II 
GUNFRIGH1 10| - wellio oeste em 30 Graf cos Id'ilaslicos 
NORTH SEA HELICOPTER 10) -simjlacaodencl copleio 
ROLLERBAL [DJ - logo de ptnba I com Ires tases 
SUPER ROBO <D| aioae o robo/irho em sja missao 
CONGO BONGO (01 - proleia se oos oostaculos 
CRAZY TRAIN (01 - oao dene o trem parar 5cia rap<do 
CHOROQ (01 - conslrua os caff mhos sem set destruido 
FIRE RESCUE (D| - sa've lodos os rat ohos 
EXERION 10) - |ogo com naves espac ais ignai ao fNpef 
NINJA ID) — emocionante aveniura Tornc-se on ninja 
HNIGHTMARE (Dl- jm dos jllimos lancamenlos 03 
KQN.AMI 

RAIND ON B BAY ID) - combale com helicopicro 
SENJYO (D) — simulacao oe combale ccn tarques 
HYZOLOG (Dl - logo de esi'alegia e acao 'apida i 
BACK TO THE FUTURE <D) - bascado no lime 
STARWARS |D) - emoc orante balaina espacia 1 
HYPER RALLYE (Dl - s mu a(ao de coff da Vanos 
ceoarios 

ELEVATOR ACTION |D) - pegue looas as maias e escape 
FLIGHT DECK (Dl - logo de esfalegia. Tolas oigiatadas 
CH-05 — delenda seo lerritoro dos fobds immigos 
KUNG FU MASTER (01 - s muiacao de an.es marc ais 
GALAXIA — cesln_a as naves in migaa no espaco 
GYRUS ADVENTURE - I oo penelralor co™ hekoplfo 
CHUCKIEEGG- oegue looos os otos e luja cas avos 
PUNCHI — salve os beoes Efedo de voz sinteli/ada 
F-I6(D| - simjladorcevoocomcombate 
KNIGHT LORE ID) - aventu-a ro casleio em 3D 
NIGHT SHADE IDI - nundo de mag a em 3D 



ALIEN 8 10) — reanime os astronaulas em 3D 

SORCERY - salve os or u>das apnsiorados 

BATTLE FOR MIDWAY ID) - wargame gratico 

EliDON - acbe as llores magicas 

MASTER OF LAMPS - aventura nas 1001 nc-les 

JUMP JET (0) — comoale aereo num Sea Harrier 

BLAGGER - fecolha ns objelos 

JET SET WILLY II - apague lodas as lures 

BOXE (D| - uta com vanos aaversanos 

BUCK ROGERS (01 oiolcaravedeBjcli 

CHAMPIONS NATIONAL - corrida decavaios 

ERIC & FLOATERS IDI male OS monslros 

ZAXXON (D) — famoso jogo em sua versao of.giral 

WAR H»o ID) - combale espac al. vanas (ases 

CHILLER (0) - baseado no -CLIP'' de Michael Jadaon 

HOLE IN ONE (D) - |Ogo de goile com rti.as lases 

LODE RUNNER (D) - pegue os lesouros e luja 

UIIRA CHESS (D| - ullima vcsao oo X.ADRE1 

FLAPPY (01 - deruDe oeffas solve os monslros 

THE WRECK - ache os lanq jcs de ar 

THE GOONIES - enconlre seus amigos 

MANIC MINER - -eco ha os ofletos 

KINGS VALLEY - per corra a piramioe 

A VIEW TO A KILL (0| - baseaoo no lime de 007 

Mr DO (D) - destrua os monslros 

BOUDERDASH - pegue os fliamarles nas cavernas 

WARROIO (D) — emocionarle iogo com roods 

FITA: C2» 250.00 1 DISCO: CZ$ 300.00 

TASWORD ID) p'ncessaoor de te*los 64 coiunas 
PSSIDI assemole^usassemoler 
MAGIC SET <D> - sjper color oe caracleres 
SPRITE MACHINE (D) eotcde SPRITES 
FORTH -comp laoor FORTH 
PASCAL - compilador "ASCAL 
C0MPILA0OR BASIC comp laoor BASIC 

UTIUTARIOSlAPLICATIVOS [DISCO) CZI 800.00 

TURBO PASCAL - compilador prolissional 
BDS C - comp laoor de I ngi.agem 'C 
BASCOM - compilador BASIC (MBASICl 



Envie o seu pedido a 1VA MICR0COMPUTADORES LTDA, 

Rua MaynriK Veiga 32(Si| - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20090 - Tel. (021) 253-9291. 

acompanhado de cheque nominal e cruzado no respective valor. 



TCHRt (175.1 missel A 
taque";CHR*!174) 
1840 L0CATE10.H1-.PR 
INT" 

1850 NEXII 
1860 L0CATE1.3 
1870 PRINT'Your city 
is being attacked b 

II R 

/ 

1880 PRINT"aliens, h 

ho are dropping liss 

iles on" 

1890 PRINT'it. Vou «i 

ust use your laser t 

o dest-" 

1900 PRINT'roy the • 

issiles." 

i910 PRINT:PRINT "Us 

e the' cursor keys or 

joystick to" 
1920 PRINT"position 
the sights and then 
press" 
1930 PRIHT'the space 

b?r or Fire button 
to " 

1940 PRINT'shoot." 
1950 PRINT-.PRINT" Yo 
u he-e a United aac' 
unt of lasers" 
1960 PRINT"and it on 
Iv takes five hits t 
o " 

1970 PRINT'destroy t 
he city.' 

1980 PRINT: PRINT" Be 
ware of rogue uissel 
s. These are" 
•1990 PPINT'very fast 
. A siren warns of f 
ailing" 

2000 PRINT'rogues." 
2010 L0CATE3.21:PRIN 
T'Press SPACE or FIR 
E to play" 

2020 IFSTRIGiOITHENC 
=0:60T02050 
2030 IFSTRIGdITHENC 
=1:80702050 
2040 GOT02020 
2050 PLAY"t250s9i6iOO 
00o4c3f8g8a4a4g4al4a 
4c4o3a»4o4a8f8g4o3at 
4a4o4e4f." 
2060 RETURN 
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RECUPERAgAO 
DE PROGRAMAS 
NO BASIC MSX 



Carlos Henrique Moreira 



Todo programador BASIC ja deve 
estar "careca" de saber que o 
comando NEW "apaga" qualquer 
programa que estiver na memoria do 
micro. E, tambem, que deve tomar 
muito cuidado com o uso dele, pois 

trabalho que da redigitar um 
programa muito grande e "dose pra 
Ieao". TUdo bem, mas e dai? Bom, 
dai, que ja que os inventores do 
BASIC MSX nao se preocuparam 
com esse problema o jeito e se virar. 
Portanto, maos a obra. 

\fcmos comecar vendo alguns 
conceitos sobre o BASIC MSX: 

1 - Como 6 armazenado intemamente na 
memdria RAM um programa BASIC? 
Resposta: Cada linha do programa 6 
armazenado da seguinte forma: 



EB EA NB NA CONTEUDO DA LINHA MF 



onde: EB - byte menos significativo 
do endereco da 
pr6xima linha 
EA - byte mais significativo 
do endereco da 
proxima linha 



NB - byte menos significativo 
do numero da linha 

NA - byte mats significativo 
do numero da linha 

MFL - marca de fim de linha 
(=0) 

Para que o interpretador BASIC saiba 
onde termina o programa, os bytes 
EB e EA a seguir da ultima linha do 
programa estao zerados, ou scja, nao 
apontam para linha alguma. E, ainda, 
o primeiro byte EB de um programa 



aparece sempre na posicao &H8001. 
Tomemos como exemplo o seguinte 
programa. 

10 INPUT "NOME" ; AS 
20 PRINT LEN(A$): STOP 

- apenas um branco entrc INPUT e 

- um branco entre PRINT e LEN, outro 
entre' 
STOP 



Vejamos como cle fica distribuido na memoria: 
endereco &H8001 



11 



80 



OA 



00 85 



20 



22 



4E 



4F 



4D 
N M 



45 



22 



3B 



b " N M 
► TOKEN DO INPUT 



41 | 24 | 00 
A $ 



U-MFL 



-► NUMERO DA LINHA (&H00OA = 10) 



■*■ ENDERECO DA PR6XIMA LINHA (= &H8011) 
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B 






rfprpcn AHRM1 


i 


r ell 


icici^u anoux* 




22 


80 


14 


00 


91 


20 


FF 


92 


28 


41 


24 


29 


20 


3A 


20 


90 


00 





endereco &H8022 



( A $ ) 
• TOKEN DO LEN 
TOKEN DO STOP ■*- 



L 



MFL 



-*■ TOKEN DO PRINT 



-*• NUMERO DA LINHA ( &H0014 = 20 



-»• ENDEREQO DA PROXIMA LINHA ( = &H8022 



endereco &H8022 



00 00 



2 - Aonde o interpretador BASIC mantem 
guardado as informacoes sobre a 
distribuicao da memoria RAM? 



Resposta: Do endereco &HF380 ate 
&HFFFF estao guardados diversos 
valores de variaveis do sistema MSX. 
Citaremos apenas as que nos 
interessam no momento: 



VARIAVEL 


ENDERECO 


NO. DE BYTES 


CONTEUDO 


BOTTOM 


&HFC48 


2 


Endereco inicial da memoria RAM a 
partir da qual o BASIC ira armazenar o 
progrania (geralmentc = &H8001). 


VARTAB 


&HF6C2 


2 


Endereco inicial de area de variaveis do 
BASIC. 


ARYTAB 


&IIF6C4 


2 


Endereco inicial da area de mairizes. 


STREND 


&HF6C6 


2 


Endereco final de area de variaveis do 
BASIC. 


FII.TAB 


&HF860 


2 


Endereco inicial da area rcservada para 
operacoes de cntrada/saida que usam 
arquivos. Os comandos PRINT # e 
INPUT # usam essa area. 


HIMEM 


&HFC4A 


2 


Endereco final da memoria RAM 
disponvel para o BASIC. 



que contem essas variaveis do sistema 

quando nao ha programas BASIC na 

memoria? 

Resposta: A area de memoria onde 

estaria o programa BASIC fica assim: 



00 00 



ou seja, contem a marca de final de 
programa. Alem disso, as variaveis do 
sistema contem o seguinte: 





VARIAVEL 


CONTEUDO 


VARIAB 


&H8003 


ARYTAB 


&H8003 


STREND 


&H8003 


FILTAB 


&HF16A 


HIMEM 


&HF380 



4 • que contem essas variawls do 
sistema quando o programa descrito 
anterlormente esti presente na memoria? 
Resposta: As variaveis VARTAB, 
ARYTAB e STREND passam a corner 
o endcrecx) &H8024 que 6 
exatamente a localizacao do byte 
seguinte ao do ultimo byte EA do 
programa, que e zero. As variaveis 
FILTAB e HIMEM nao se alteram. 

5 - que faz o comando NEW? 
Resposta: O comando NEW nao 
apaga propriamente o programa da 
memoria. Ele apenas engana o 
interpretador BASIC, reinicializando 
as variaveLs VARTAB, ARYTAB E 
STREND com o valor &H89003 e 
zerando o conteudo dos enderecos 
&FI8001 e &H8002, de forma que 
todo o resto do programa continua 
na memoria. Para constatar esse fato, 
basta que facamos o seguinte: 

PRINT HEXI(&H8003)) 

O que produzira no video a resposta 
"A" que era o que continha a 
posicao &H8003 antes do NEW. 

A Solucao 

O que fazer entao para recuperar o 
programa que foi "apagado"? Muito 
simples. Basta restaurar o conteudo 
das variaveis VARTAB, ARYTAB e 
STREND e recolocar os bytes que 
apontam para a 2? linlia nos 
enderecos &H8001 e &H8002. 
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No caso do programa anterior 
bastaria fazer: 



POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 
POKE 



&HF6C2, 
&HF6C3, 
&HF6C4, 
&HF6C5, 
&HF6C6, 
&HF6C7, 
&H8001, 
8H8002, 



&H24 
&H80 
&H24 

&H80 
&H24 
&H80 

&H11 
&H80 



Digite LIST E... Pronto! O programa 
voltou sao e salvo. 

Existe porem, um pequeno 
problema. A solucao dada acima e 
boa quando o programa e pequeno 
e podemos destrincha-lo byte a byte 
no papel. Isso, porem, nao ocorre 
em 99,999% dos casos, isto e, essa 
ainda nao e a solucao definitiva. 

Ja que nao podemos escrcver um 



programa BASIC para recuperar 
outro, pois dots programas nao 
podem caber simultaneamente na 
mesma area de memoria, o jeito e 
fazer tudo em linguagem de 
maquina, ou seja, usando os codigos 
do Z-80. 

A 16gica desse programa em 
linguagem de maquina devera ser a 
seguinte: 

1.' - Procurar o endereco da 2? linha 
que fica apos a primeira MFL e 
carrega-lo nos enderecos 
&H8001 e &H8002; 
2.° - Procurar o endereco do 1 ? byte 
apos o fim do programa 
(lembrc-sc que o que identifica 
o final do programa e uma 
seqiidncia de 3 bytes 00) e 
carrega-lo nas variaveis VARTAB, 
ARYTAB e STREND. 
E, finalmente, temos o programa, 
que chamarcmos de REMNEW: 



MNEM0NIC0S 


HEXADECIMAL 


C0MENTARI0S 


XDR A 


AF 


Zcra acumulador (A - MFL) 


•D BC.FFFF 


01 FFFF 


BC — contador dc bytes sem funcao cspecifica 


LD HL,8()05 


21 05 80 


HL aponia para o primciro TOKEN do programa 


DPIR 


EDB1 


Compara byte a byte ate achar a MFL 


LD (8001 ),HL 


22 01 80 


Carrcga em BOTTOM o endereco do 1 ? byte apos 
a MFL 


VA:CPIR 


EBB1 


Compara byte a byte ate achar a MFL seguinte 


CP (HL) 


BE 


Compara o byte seguinte a MFL (EB) para ver se c 

zero 

Se nao for, repete a busca pois ha mais linhas 


JR NZA'A 


20 FB 


INC HL 


23 


Incrementa apontador do programa 


DEC BC 


0B 


Decrementa contador BC 


CP (HL) 


BE 


Compare o byte seguinte ao EB (EA) para ver se e 

zero 

Se nfao for, repete a busca pois ha mais linhas 


JR NZ,VA 


20 F6 


INC HL 


23 


HL aponta p/ o 1 ? byte apos o fim do programa 


ID (F6C2),HL 


22 C2 F6 


Carrcga apontador em VARTAB 


-D (F6C4),HL 


22 C4 F6 


Carrega o apontador em ARYTAB 


LD (F6C6),HL 


22 C6 F6 


Carrega o apontador em STREND 


RET 


C9 


Retorna ao interpretador BASIC 



Um comentario sobre a instrucao 
CPIR. Ela substitui as seguintes 
instrucoes: CP (HL), INC HL e DEC 
BC. Se A diferente de (HL) ou BC 
diferente de 0, ele fica em LOOP, ou 
seja, repete a si mesma ate que uma 
das condigoes seja atingida (A=(HL) 
ou BC=0 ). O contador BC e 
inicializado com 65535 para garantir 
que a comparacao nao seja aportada 
prematuramente 

Como no programa nao ha 
instrucoes de desvio absoluto (JP), 
podemos carregar os codigos em 
qualquer area de memoria. Preferi 
carrega-los a partir do endereco 
&HF350 para deixar bastante espaco 
para o BASIC, usando o seguinte 
programa: 



10 CLEAR 255.&HF350 


20 FOR I = 0TO32 


30 READ Bf 


40 POKE &HF350 + 


I,VAL("ftH" + Bl) 


50 NEXT I 


60 DEFUSRO=&HF350 


70 END 


80 DATA A 1 


90 DATA01,FF,FF 


100 DATA 21,05,80 


110 DATA ED, Bl 


120 DATA 22,01,80 


130 DATA ED.B1 


140 DATA BE 


150 DATA 20, FB 


160 DATA 23 


170 DATA 0B 


180 DATA BE 


190 DATA 20, F6 


200 DATA 23 


210 DATA 22,C2,F6 


220 DATA 22,C4,F6 


230 DATA 22.C6.F6 


240 DATA C9 
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LINHA(S) 


FUN£AO 


10 


Reservar area de memoria 




para o programa REMNEW. 


20-50 


Carregar os codigos de 




REMNEW na area reservada. 


60 


Definir o ponto de entrada 




para a execucao do 




REMNEW. 


80 


Codigos do REMNEW no 




formaio hexadecimal. 



Primeiramente, salve o programa 
na fira K7 para evitar possfveis 
problemas, ok? Ja rodou o 
programa? Muito bem. Agora vamos 
ve-lo funcionar. Primeiro digite LIST 
para lisiar o programa de 
carregamento. Ok, agora vamos 
"apaga-lo" com o NEW. Comande 
LIST de novo e veja que dcssa vez 
nada aparece. Agora vamos 
recuperar o programa de 
carregamento. Comande PRINT 
USR(O). Comande LIST de novo e ... 
TCHAN, TCHAN, TCHAN, 



TCHAN ... eis o programa de volta, 
como num passe de magical Otimo, 
nao? 

Por ultimo, alguns alertas 
importantes: 

1. Se, por acaso, voce usar algum 
programa BASIC que chame outro 
em linguagem de maquina, tenha 
cuidado de carregar seus codigos 
em outra area de memoria que 
nao aquela que foi usada pelo 
REMNEW ou cntao, voce nao 
podera usa-losob pena de, 
possivelmcntc, causar urn "crash" 
no sistema; 

2. Para facilitar a ativacao do 
REMNEW, voce podera programar 
uma das teclas de funcao com 
"PRINT USR(0)" e podera 
recuperar seu programa com um 
simples apertar de tecla; 

3. Como o programa REMNEW se 
localiza numa area de mem6ria 



RAM volatil, toda vez que 
desligarmos o equipamento, 
causando um "reset" no micro, 
tercmos que recarregar o 
programa de carregamento de fita 
K7 c roda-lo novamente. 
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APLICATIV05 PALAMDO PORTUCJUE5 



EDUCATIV05 TALAhDO PORTU3UE5 



J0Q05 EM0CI0MAMTE5 




PR0QRAMA5 QUE VOCE EMTEMDE! 



APUCATIVOS 

101 - COtlTROLE DE E5T0QUE M5« 

102 - AGEMDA DE 

Et1DEREC,05/M/\LA 
DIRETA M5X 

103 - PLAMILHA ELETROMICA M5« 

UTILITARIO 

201 - EDITOR ASSEMBLER/ 
DI55A55EMBLER M5X 

COLECAO PRIMCIPIAI1TCS 

301 - PRIMCIPIAMTE - E 

302 - PRIMCIPIAMTE - U 
305 - PRIMCIPIAMTE - D 



JOQ05 CMOCIOf1Ar»TE5 

501 - KALEID05C0PI0 DIGITAL 

502 - M5 «ADRE2 

503 - mAquima QUEMTE 

504 - MI55AO: RE5GATE DO 5ATEUTE 

505 - LABIRIMTO D05 DIAMAMTE5 

506 - BAMCO f AMTA5MA 
50? - VI5ITAMTE DO EUTURO 

508 - AVEMTUREIRO DO CAMPO MAGMETICO 




A VEhDA M05 REVEMDED0RE5 M5A 



RUA URUGUAIANA, 39/903 - CEP 20050 



DE TODO O BRA5IL 



Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021) 221-1674 - C.P. 832/20001 



SOFTWARE 



SlSTEMA DE 
ORQAMENTO DE 

OBRAS 

O Sistcma de Orcamento dc 
Obras da Engeroft e aprc- 
scntado em quatro fitas cas- 
sctc, com oito modulos, 
apresentados da scguinte 
mancira: 

■ Fundacao 

■ Impermeabilizacao 

■ Alvenaria 

■ Concreto 

■ Rcvestimentos 

■ Pisos 

■ Coberturas 

■ Acompanhamento 
de Obras 

Trata-se de um Sistema 
em que, atraves de menus, o 
engenheiro pode escolher 
cada um dos itens que pe- 
sam em um orcamento de 
obra. 

No ini'cio de cada modu- 
lo, sao informadas os precos 
unitarios dos materials, mao 
dc obra e encargos. Apos is- 
to, o usuario fornece os tipos 
de servicos dentro de cada 
item e suas metragens. 

£ apresentada uma plani- 
lha com: 

■ Preco total de cada mate- 
rial 

■ Preco total do material 

■ Preco total de cada mao 
de obra 

■ Preco total da mao de 
obra. 

Atraves desta planilha vo- 
ce tern uma visualizacao 
completa de todos os gastos 
referentes a cada item. 



F.XF.MPLO: 



MATERIAL 


UNID. 


QUANT. 


TOTAL 










PREgO TOTAL DO MATERIAL: 


FUNgAo 


UNID. 


QUANT. 


TOTAL 










PREgO TOTAL DA MAO DE OBRA 


PREgO TOTAL DO SERVigO: 



Observamos que nao 6 
possivel ter uma previsao ge- 
ral dos gastos dc toda a obra, 
pois estes sao referentes ape- 
nas a cada um dos modulso. 

\fejamos o caso do modu- 
lo alvenaria; cntramos com 
os valores dc: 
Cimento (saco) - Czl 
Areia(m } )-Czl 
Cal (saco) - Czl 
Wlor do homem-hora sem 
encargos sociais 
Pedreiros - Czl 
Sservente- Czl 
Encargos sociais (%) 

Sugira um menu: 
Engesoft - alvenaria 

Alvenaria - menu 

1 - Tijolos macros 

2 - Tijolos aparentes 
3-Pedra 

4 - Placas de concreto celular 

5 - Blocos de concreto (40 x 

20) 



6 - Tijolos ceramicos (8 fu- 

ros) 

7 - Elementos vasados 

Digite o item a utilizar 

Ao escolher a opcao 1, voce 

dcveria informar: 

1 - Espessura de 1 tijolo 

2 - Espessura de 1/2 tijolo 

3 - Espessura de 1 1/2 tijolo 

Logo ap6s, a planilha Ihe 
daria condicoes de visualizar 
os diferentes tipos de gastos 
e seus totals. 

Existe um m6dulo de 
acompanhamento que per- 
mite verificar mes a mds a si- 
tuacao de cada item da obra, 
informando o que foi con- 
cluido e os valores pagos. 

Algumas etapas importan- 
tes em constru^ao civil po- 
rem nao foram colocadas, 



como: equipamentos, sua 
locacao, manutcncao, etc... 
A ideia do sistema e, da- 
dos as paramctros principals 
como, dimensoes, pregos 
unitarios, atraves de uma ma- 
trix previamente montada, 
na organizagao do sistema, 
quanto de cada um dos ma- 
terials e nao de obra forneci- 
dos e utilizado em cada uma 
das etapas de uma obra. 

Evidentemente, dadas as 
limitacoes de memoria e o 
fato de ser em fita o sistema, 
nao e possivel integrar, estas 
diferentes etapas a fim de 
fornecer um preco global, 
porem e um sistema util co- 
mo primeira aproximagao 
do valor da obra. 

Apesar disto, e um bom 
software, e devido a frag- 
mentacao em blocos inde- 
pendentes, nao se nota per- 
da de operacionalidade pelo 
fato de vir em quatro fitas 
cassete. 

Existe tambem um con- 
junto de planilhas fornecido 
com a documentacao, cuja, 
finalidade e proporcionar a 
tabulacao dos gastos em ca- 
da modulo, alem de um 
acompanhamento orcamen- 
tario da obra. 
Enio Azaneu 



Fabricante: Engesoft 
Apresentacao; fita cassete (4) 
Desempenho: bom 
Documentacao: boa 
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LIVROS 



USANDO DISK 
DRIVE NO MSX 

Rubens I'ereira Silva Junior 
Editora Aleph 
183 pdgs 

Este livro, cditado pela 
Aleph em colaboracao com a 
Sharp, tern como objetivo anor- 
dar os tres sistemas operacio- 
nais basicos que podem scr uti- 
lizados nos drives para linha 
MSX: o Disk Basic, o HB MCP 
(compativel com CP/M 2.2) e o 
HB DOS (compau'vcl com MSX 
DOS); alem de detalhes funda- 
mentais na operacao destes pe- 
rifericos. 

Dividido em quatro partes, 
a primeira para iniciantes e a se- 



gunda, terceira e quarta partes 
sobre os sistemas operacionais, 
o livro aborda de forma clara e 
didatica todos os aspectos ne- 
cessarios para que o usuario 
possa operar adequadamente 
esse importante equipamento e 
abrir um novo horizonte de 
aplicacpes profissionais. Com a 
preocupacao de tornar este li- 
vro tambcm em um guia de 
consulia rapida, o autor elabo- 
rou um dicionario extrema- 
mcnte util contendo todos os 
comandos e funcpes do Disk 
Basic, HB DOS e HB MCP. A 
exemplo do que tern aconteci- 
do com as obras editadas pela 



Aleph, este e mais um livro que 
nao pode faltar na biblioteca de 
qualquer aficcionado pelo pa- 
drao. 



JOGOS MSX 

Luis Sergio \t>ung Moreira e 
Oscar Julio Burd 
Editora McGraw-Hill 
166 pdgs. 

Jogos MSX, publicado pela edi- 
tora McGraw-Hill, e mais uma 
daquclas obras dedicadas a to- 
dos aqueles que, sendo usua- 
rios, nao se contentam em sim- 
plesmente aprender a usar o 
micro e, se interessam por co- 
nhcccr mais a respeito de pro- 



gramacao e utilizar melhor os 
rccursos oferecidos pelos ver- 
sateis MSX. 

Para melhor compreensao 
da estrutura dos programas, o li- 
vro esta dividido em duas par- 
tes: a primeira, Jogos para 
aprender e criar e a scgunda, Jo- 
gos Profissionais, estes com 
uma estrutura bem mais com- 
plexa e sofisticada. Na primcria 
parte, encontram-se jogos mais 
simples e de facil compreeasao 
com um pouco de estudo e co- 
nhecimento do Basic MSX, sen- 
do pcrfeita para programadorcs 
iniciantes que poderao ampliar 
c melhorar a estrutura destes 
programas. 



CIENCIA MODERNA 
PROGRAMAS PARA MSX 

(HOT BIT E EXPERT) EH fITACASSETE 



rroi Ttruio 

201 tdgtaJ 

205 Cannon ^hiri 

208 Binary Land 

210 I lippri 

214 iv. afhkw 

215 (. olumbia 

217 RiwiKi.) 
21S Hype. Spons I 
222 Hvpr- Sp..rt* II 
224 < .ataua 

226 I. M* & 

227 Palrulha l—M- 
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NOVIDADES LAMBADAS NOS 
ME5ES DE JULHO E AGOSTO: 



para 



' I-" 



V m r i p*Mo .1. i 



tap > m» 



ntki 



fcMfl dr -i' > p i ■ »eu» 
at tonal 



229 Toque 

230 Vadif / 

2.1 1 H ■ ■*! I i-jtvl r. 

232 PawaJ 
Z\b M*lal>«rta 

236 '. ..„(„* * I -i. 

237 Super Cobi* 
23H Piedtn Aa*omhii 

239 «di*sm 

240 Irrvm 

241 Kong lit I 

242 Hung f u II 

243 L*/v Jones 

244 I Irvatof 

245 P*< Man 

246 1'tr.g ponfl 

247 UhiaChrw 
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SO. DO 

W.OO 

50.00 
50 00 

50.00 

50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 
50.00 



50.00 
HO 00 
50.00 

50 00 
100.00 
80 00 
80 00 
50 00 
50.00 
100.00 
50 00 
50 00 
50.00 

50 00 

50 00 

50 00 

50 00 
50 00 



24M H^aniftdn 

249 Iftxxon 

250 But k H.ign 

251 Thr<«onir4 

252 Volln -Bail 

253 W. a i, ..,.( 

254 G»«nd N«|kki*I 

255 Kungl-uM««rr 

256 Km9»V«llrv 
25/ H.ghil>rcl. 



259 t.h««lbu-.lrr. 

260 Alpha Siai 



21,2 hoi ball 

263 Hvpi*. Kallv 

264 Jp. .1 lt-p.i.1-! 

265 l la i 

266 Supct Bilhai 

267 Ki...|l.i H«rr 
26N Blur il.tv 
2ti9 Hi.lln Ball 
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n dKrisi's dulodto 
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M.-.(„sa ik. Mai 



l-.i- -i 



nbaia 



50 00 
60.00 
60 00 
60.00 
60.00 
60.00 
60 00 



60.00 
60 00 



60.00 
70.00 



60.00 

60.00 
60.00 

70.00 
70.00 

niiwi 
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*** Todos os programas acompanham manual rm Portugues. 
Pe$a gratuitamente uma lista complete de livros e programas 



Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo 
Computagao Ltda., Av. Rio Branco, 1 56 - Loja 1 27 

PROGRAMAS N° ,. 

NOME. 

END 

CIDADE 



Is) qualtisl estou remeiendo anexo um cheque nominal a Ciencia Moderna 
Centro RJ - CEP 20043 no valor deCz$. 
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CEP 



M MICROMAQ 
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Sempre Novidades 



JOGOS 

ANTARTIDA ADVENTURE - Um gostoso passeio pela Antarlida 

acompanhado por um pinguim. CzS 50,00. F/D 

BOEING 737 — Simulador de vdo. CzS 70,00. F. 

SUPER COBRA — Com seu helicdptero, invada a base inimiga sem 

ser caplurado. CzS 50,00. F/D. 

FROGGER — O sapinho quer atravessar os obstaculos. Ajude-o. 

Igual ao das casas de Fliper. CzS 50,00. F/D. 

OLIMPlADAS I - 100 m. rasos, sallo em distancia. arremesso de 

martelo e 400 m. rasos. CzS 50,00. F/D. 

OLIMPlADAS II — 1500 m. rasos, 110 m. com barreiras, aremesso 

de dardo e salto em allura. CzS 50,00. F/D. 

HIPER SPORT I — Saltos ornamentals (piscina), salto sobre cavalo e 

cama elastica. CzS 50,00. F/D. 

HIPER SPORT II — Tiro ao alvo, arco e flecha e levantamento de 

peso, CzS 50.00. F/D. 

HIPER SPORT III - Ciclismo, Culling, salto com vara e salto triplo. 

CzS 50,00. F/D. 

DECATHLON — Esta ea tradcional prova ollmpica composta de 10 

(dezl modalidades diferentes. CzS 50,00. F/D. 

COLUMBIA — Defenda seu planeta do ataque das naves inimigas. 

Semelhante ao do Fliperama. CzS 50,00. F/D. 

PITFALL II - Famoso "game" que marcou epoca nos EUA, na linha 

ATARI. CzS 50,00. F/D. 

GALAGA — Guerra espacial recheada de ac3o. Identico ao FAN- 
TASTIC das lojas de Fliperama. CzS 50,00. F/D. 

LUNAR — Um incrivel passeio com seu Jeep lunar que pode ser um 

tanto quanto atribulado. CzS 50,00. F/D. 

PADEIRO MALUCO - Que padaria estranhal Cheia de raposas 

prontas para acabar com sua produc3o de p3es. CzS 50,00. F/D. 

GALAX — Outro de guerra espacial. Num mundo irreal voce deve 

lutar muito para sobreviver. CzS 50,00. F/D. 

RIVER RAID — Avance rio adentro na tentative de destruir os ini- 

migos. Igual ao do COLECO. CzS 50,00. F/D. 

CORRIDA MALUCA — Veradeira perseguicSo de carros num labirin- 
to em que vocS deve capturar bandeiras em diversos pontos. 
CzS 50,00. F/D. 

HERO - Penetre no labirinto, detone bombas, destrua obstaculos, 
enf rente monstros e animais selvagens para salvar sua herolna. 
CzS 50.00. F/D. 

ROAD FIGHTER — Corrida de carros atraves de praias, pontes, 
florestas, geleiras, etc. Considerado na EUROPA o melhor "game" 
de 1985. CzS 70,00. F/D. 

SUPER CHESS - Um super jogo de xadrez. CzS 70,00. F/D. 
ULTRA CHESS — Outro super xadrez. Sincroniza o tempo de res- 
posta do computador. CzS 70,00. F/D. 

PING PONG — Sensacionall Muda a m8o, da efeito. So vendo para 
crerl Tridimensional. CzS 70,00. F/D. 

YIE AR KUNG FU I — O grande mestre LEE em sensacional luta de 
vida ou morte. CzS 70,00. F/D. 

YIE AR KUNG FU II Mais desafios para o grande LEE. 70,00. F/D. 
LAZY JONES — "Game" cnmposto de 18 jogos diferentes. 
CzS 70.00. F. 

GHOSTBUSTER — Escolha o equipamento, compre um velculo e... 
Boa Sortel Baseado no filme Os Cacas Fantasmas. CzS 50,00. F. 
MAXIMA - Alienlgenas atacam sua nave. Saia dessa. Varias fases. 
CzS 70,00. F/D. 

ALIEN 8 — Um jogo tridimensional. Em uma base espacial voce deve 
reconstruir um reator a fim de que seja possivel haver vida no local. 
Inumeras situacSes se apresenlam. CzS 70,00. F/D. 
GOONIES — Aventura baseada no fllme do mesmo nome. Salve as 
criancas da garra dos vildes, entontrando a salda do labirinto. 
CzS 70.00. F/D. 

TENIS — Uma partida de tenis com incrivel realidade. Tridimen- 
sional. CzS 70,00. F/D. 

KING'S VALLEY — Percorra o interior da piramide em busca de 
tesouros e fugindo das mumias. CzS 70,00. F/D. 
FISCAL DE ESTOQUE - Um jogo de inteligencia. Voce deve or- 
ganizar o estoque de um armazem. CzS 70,00. F/D. 
RED MOON — O mais bonito e detalhado ADVENTURE da linha 
MSX. Requer conhecimentos de ingles. CzS 70,00. F. 
BUCK ROGERS — Que tal semir-se como o grande her6i das revistas 
em quadrinhos? CzS 70,00. F/D. 

F-16 — Excelente simulador de vdo com batalha. Pode-se jogar con- 
tra outro computador. CzS 70,00. F/D. 

SOCCER — Sensacional partida de futebol tridimensional. S6 vendo 
para crerl CzS 70,00. F/D. 




Agora as Fitas 
Micromaq podem 
ser f ornecidas 
em embalagem 
"SHOCK PROOF" 
Muito mais 
seguranca para 
seus programas.* 
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LODE RUNNER II - Espetacular jogo que pede muito de pericia e 
racioclniorapido. CzS 70.00. F/D. 

BOXE — Luta de boxe bastante real. Tridim. CzS 70.00. F/D. 
ZAXXON - Dispense comentarios. Continue sendo o iogo de guerra 
espacial mais jogado no mundo. Tridimensional. CzS 70,00. F/D. 
KARATE MASTER — Seu objetivo e invadir a fortaleza inimiga e sua 
unica arma eseu conhecimentoda arte marcial. CzS 70,00. F/D. 
PACKMAN — O famoso "come-come". Dispensa comentarios. Tal- 
vez o passat. eletrdnico mais difundido no mundo. CzS 70.00. F/D. 
CHAMPIONS — Excelente corrida de cavalos. Seu objetivo e veneer 
esta prova contra 40 outros animais. Pista cheia de obstaculos. 
CzS 70.00. F/D. 

RAID ON BUNGELING BAY - Espetacular incursSo as bases ini- 
migas, instaladas em diversas ilhas, com seu helicdptero armado. 
CzS 70,00. F/D. 

KNIGHTMARE — Simplesmente indescrrtlvel. Um pesadelo vivido 
por um guerreiro viking com as mais incrfveis alternatives em termos 
de armas de ataque e defesa. CzS 70,00. F/D. 
BILHAR - tradicional. CzS 70.00. F/D. 

XYZOLOG — Um passatempo diferente. Controlando uma bola voce 
devera atingir os alvos da tela n§o permitindo, ao mesmo tempo, que 
outros objetos toquem em voce. CzS 70,00. F/D. 
KNIGHT LORE — Tridimensional. VocS deve tentar por todos os 
meios (capturando os objetos) nao virar lobisomem. CzS 70,00. F/D. 
NIGHT SHADE — Tridimensional. Encontre os Cavaleiros do 
Apocalipse. E sua unica salda. Excelente! CzS 70,00. F/D. 
HIPER RALLY - No estilo do "ENDURO" do ATARI. Corrida de 
carros onde voce deve ultrapassarvarios carros. CzS 70,00. F/D. 
HOLE IN ONE — Uma incrivel partida de golfe com variacdes de 
tacos e potencia de tacada. CzS 70,00. F/D. 
NORTH SEA HELICOPTER - Simulador de voo com helicdptero. 
Levantar vdo, salvar os naufragos no mar e retornar a sua base. 
micro "fata" com voce. CzS 100.00. F/D. 

FORMULA I - Sinta as emocdes de pilotar um autentico fdrmula 1 
com volta de classificacSo e diversas pistas. CzS 70,00. F/D. 
JUMP JET - Simulador com o famoso "SEA HARRIER". 
CzS 70.00. F/D. 

BATTLE FOR MIDWAY — O histdrico combate entre americanos e 
japoneses agora em seu MSX. CzS 70,00. F/D. 
THE WRECK — Um grande jogo tridimensional de aventura e acao. 
Muito boa. CzS 70,00. F/D. 

EDUCATIVOS 

MACACO ACADEMICO — Jogo matematico que usa as quatro 
operacBes basicas. CzS 50,00. F/D. 

APRENDENDO A CONTAR — Programa voltado para as criancas 
com idade de aprender a contar. CzS 70.00. F/D. 

APLICATIVOS 

MALA POSTAL - Um super banco de dados. Total facilidade em 

apagar, alterar. buscar, ordenar e inserir registros. 3 tipos de rela- 

tdrios diferentes, inclusive etiquetas. Metodo de ordenacSo rapida. 

Capacidade para 130 registros. CzS 120,00. F. 

MALA POSTAL — VersSo melhorada e atualizada do programa em 

fita. Capacidade para 1400 registros. CzS 250,00. D. 

FICHARIO ELETRONICO — Possibilita a criacSo de fichas sobre 

qualquer tema. 3 campos: assunto, descric3o e eddigo. Capacidade 

para 80 fichas. Ideal para advogadose medicos. CzS 120,00. F. 

FICHARIO ELETRONICO - VersSo melhorada e atualizada do 

programa em fita. Capacidade para 700 registros. CzS 250,00. D. 

TAWORD — Potente editor de textos. Manual em ingles. 

CzS 120.00. F/D. • 

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS - Uma poderosa ferramenta para 

auxllio na visualizacSo das funcoes matematicas criadas pelo usuSrio. 

Aceita qualquer func3o. CzS 120,00. F/D. 

PASCAL - Compilador de linguagem PASCAL. CzS 150,00. F. 

utilitArios 

MON — Programa disassembler e debugger. CzS 150.00. F/D. 
GEN - Programa editor de linguagem Assembler. CzS 150,00. F/D. 
SIMPLE — Editor Assembler e Disassembler. O unico completo. 
Manual em portugues. Cz8 250,00. F/D. 



Apds o preco de cada programa aparece o eddigo F/D, ou seja FITA 
u DISCO. TODOS os programas que possuirem os dois eddigos (F e D) 
tern seus precos apresentados para a VERSAO FITA. Acresca CzS 80,00 
se desejar receber seu programa em disco, 

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL para: - Comercio de Aparelhos Eletrdnicos 
MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050 



*SE OPTAR PELA EMBALAGEM 
"SHOCK-PROOF", acresca 
CzS 10,00 por unidade. 







Existem coisas que, pela inteligencia de sua forma e 

praticidade de utilizagao, sao simbolos de pura eficiencia. 

O microcomputador HOTBIT Sharp e assim. 




O HOTBIT e facil 

F&cil de instalar e de transportar. Facilimo de operar. 

Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma 

mAquina de escrever. 

O HOTBIT e simples 

Seu padrao MSX e uma tecnologia tao avangada que ser 

simples e decorrencia. 

O HOTBIT eutil 

Oferece um grande numero de aplicativos: para a 

escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular, 

cresce junto com suas necessidades. 



Tudo isso e apenas uma amostra de como a 
eficiencia do HOTBIT pode auxiliar a sua. 
Conhega o HOTBIT. E facil, simples e util. 



MICROCOMPUTADOR 

HmTBIT 




GRAFIX MIA 



UMA IMPRESSORA 
BOA,BONITA 
EBARATA ' 




Tradicional fobricante de 
impressoras do mercado nacional e 
voltada para a produgao de printers 
para os 16 bits nativos, a Scritta 
resolveu ampliar a penetracao de 
sua ja conhecida impressora Grafix 
e, ao mesmo tempo, abocanhar 
uma tentadora fatia de mercado 
que representam os cerca de 50 
mil micros do padrao MSX, 
instalados no Pais. 

O resultado foi a versao MTA da 
Grafix, tambem compativel com 
Apple e TRS-80, uma impressora de 
baixo custo (essencial neste 
segmento do mercado) e com 
recursos que permitem a utilizacao 
de folhas soltas, canoes, envelopes, 
etiquetas, etc 

A alimentacao de papel na MTA 
e feita atravcs de um cilindro de 
borracha, igual ao das maquinas de 
escrever e reduzindo scnsivelmente 
os ruidos. A reducao de custo nesta 



versao foi conseguida atravcs da 
transformacao em opcionais, de 
iteas que antes eram standard, 
como o dispositivo de tracao para 
formularios continuos. 

Eprom's dlfereneladas 

Como a Grafix MTA e compativel 
com outras familias de micros 
domesticos, alem do sistema MSX, 
a Scritta padronizou os conjuntos 
de caracteres, adaptando-os a cada 
um deles. O resultado sao quatro 
Eprom's diferenciadas, divididas de 
acordo com os micros a que se 
destinam, devendo o comprador 
indicar o tipo na hora da compra 
da MTA, como esta indicado na 
tabcla abaixo: 



Versao Grafix/MTA 


VG. 


Para o Expert 1.0 (antigo) 


VG. 1 


Para o Expert 1.1, Hot Bit 
TK 90X, TK 35 e Apple 


VG. 2 


AB1COMP 


VG. 3 


BRASCI1 



COM ESTES PROGRAM AS 
VOCE COWERS A EM PORWGUES! 

Brasileiros, tecnologia avancada, alta performance e com 
experiencia de tres anos. Assim e o nosso software. 



*•* *r-*< 'm -T- 



Nos fazemos software, 
os outros fazem vilamina 



fJEDXTQRI 




O EDITOR e um sistema para a criacao 
e edicao de programas adventures. Ele 
permite a manipulacao de todos os ele- 
mentos do jogo, tais como objetos, ver- 
bos, mensagens, posicoes, funcoes, etc. 
A programacao do jogo e ey .lamente 
igual para lodas as linhas ce equipa- 
mentos e os programas criados sao com- 
pativeis a nivel de estrutura funcional. 

MSX (cassete) CzS 800,00_ 
disponivel tambem para CP500 e 
TK90X 



Ainda com relacao ao conjunto 
de caracteres, o manual da um 
bom destaque a linha MSX, com 
programas-exemplos muito bem 
elaborados. Alias, a documentacao 
segue a tradicao da empresa de 
bem cuidada e no formato de livro, 
mostrando preocupacao e respeito 
pelo usuario. 

Conclusoes 

A acentuacao em Portugues 
tambem nao representa problemas 
na Grafix MTA. Seguindo o manual, 
e possivel acentuar todas as letras 
da nossa lingua, tanto no HotBit 
como no Expert versao 1-A. 

Para isso, basta ler atentamente e 
utilizar os codigos de controle 
corretos. Na parte grafica, todos os 
codigos tambem sao devidamente 
explicados, com exemplos do 
potencial grafico da MTA, que e 
muito bom, por sinal. 

Quanto ao upos possfveis de 
serem utilizados, a MTA trabalha 
com modo expandido, condensado 
e normal, nao possuindo apenas o 
tipo elite (12 caracteres por 
polegada). 

A Grafix MTA e mais um bom 
produto com chancela Scritta e, 
que atende, com certeza, a 
quaisquer exigencies de aplicacoes 
mais profissionais por parte dos 
usuarios MSX. 



GRAFIX MTA - FICHA TECNICA 

Fabricante: 

Scritta Eletronica Ltda. — Al. 
Amazonas, 832 - Alphaville - 
Barueri - SP 

Especlflcafdw: 

Tipo de impressao: impacto por 
matriz de pontes (9 x 9) 
Velocidade: 80 caracteressegundo 
Modo unidirecional com busca 
logica 

Modo de impressao: normal e 
expandido 

Espagamento entrelinhas: Modo 
texto: 1/6" programaveis em 
incrementos de 1/72" 
Modo grafico: 1/9" 
Conjunto de caracteres: 158 ASCII 
Fita de impress§o: cassete, cor 
preta com vida util de 3 milhoes 
de caracteres 

AlimentacSo do papel: na 
condicoes normal - por friccao, 
opcional por tracao 
Tamanho do caracter 
(normal): 2,1mm (larg.) x 2,82mm 
(alt.) 

Poleg. 0,083 x 0,11 
Papel: 

a) Folha solta ou formulario 
contfnuo (com 
largura ajustavel) 



b) Largura: 101,6mm ate 254mm (de 
4" ate 10") 

c) Espessura: 0,3mm (0,012 poleg.) 

d) Numero de copias: uma original, 
mais duas copias com papel 
carbono 

Tempo para avanco da linha: 

200seg p/ 1/6 polegada por cabono 

Dimensoes: 

Largura: 37 

Profundidade: 30 cm 

Altura: 10 cm 

Tamanho do caracter 

(normal): 2,1mm (larg.) x 2,82mm 

(alt.) Poleg. 0,083 x 0,11 

Papel: 

a) Folha solta ou formulario 
contfnuo (com largura ajustavel) 

b) Largura: 101,6mm ate 254mm (de 
4" atd 10") 

c) Espessura: 0,3mm (0,012 poleg.) 

d) Numero de copias: uma original, 
mais duas copias com papel 
carbono 

Tempo para avanco da linha: 

200seg p/ 1/6 polegada por cabono 

Dimensoes: 

Largura: 37 

Profundidade: 30 cm 

Altura: 10 cm 




O AMAZONIA e uma avenlura emocio- 
nante onde voce estara envolvido nas 
mais incriveis siluacdes de perigo. En- 
contre a saida e sobreviva... 
Voce jamais esquecera essa avenlura. 



MSX (cassete) CzS 190,00 
disponivel tambem para CP500 e 
TK90X 



utiLitario de cdpiaQI/ D 
pan Julio MbIIdsd D Ix I 



Proteja seus programas originais, fazen- 
do copias de seguranca. Com o BKP vo- 
ce duplica programas com ou sem 
HEADER, em varias velocidades e veri- 
fica seus parametros. 

MSX (cassete) CzS 500,00 



En, breve, GRAPHS M! 

cheque nominal a 
JVAM K R OCO«PU : AOO« !:r - 

T e l.:l021) 253-9291 
CREDENCAMOSREVENDEDORES 



GAMES 





SHARK HUNTER 

Engesofl para MSX 



Ncstc game voce e nm esqui- 
m<> criador de peixes em vi- 
veta >s. A tarda d( > i u >ss< > per- 
sonagem e, exatamente, pro- 
tege Ios de ataques tie um 
cardumc de esfomeados tu- 
baroes. 

I'm a executar a ingrata ta 
refa, o valenie csquimo dis- 
poe de arpocs que devcm 
ser lancados c< ultra OS tuba- 
roes, de mcxlo a evitar que 
os tubaroes perfurem a rede 



que mantem os peixes ilos 
viveiros. Os f'amintos peixes 
precisam atacar duas vezes 
para furar a rede, sendo que 
apos < > primeiro ataquc o cs 
quimo pode conscrtar os es- 
tragos deixados, alem da 
possibilidade de naclar e fki- 
luar sobre os blocos de ge- 
lo. 

Os pontos sao consegui- 
dos a l raves do eonserto da 
rede, malando tubaroes e 
Hutuando nos blocos de ge- 
lo, so tomando cuidado pa- 
ra nai > ser |X'g< > |x >r um tuba 
rao, um erroque podera ser 
fatal para o nosso persona 
gem. 



OLIMPIADASII 
Gradiente para MSX 



Compear e veneer cOntinua 
sendo o lema desta segunda 
parte e nao segunda versao, 
pois completa umconjunto, 
principalmente, se compara- 
doa< > ( )limpfada em arcade, 
Sendo das duas partes, a me- 
Ihor, Olimpfadas II e apre 
sentado com as seguintes 
modalidades: IK) metros 
com barrcii-.Ls. arremessode 
dardos, salto em altura e 
ISO!) metros. Em lodas as 



provas, O sen atlcta deveni 
obter o resultado minimo 
exigido para na< > ser.dcsclas- 
sificado, ou seja, aliiigjE'JSin 
dice Qualify 

A apresentacao graflca e 
otima. levandoa serio a do- 
nizacao d< ) ( iriginal di >s flipe- 
ramas, a nao ser pela incxis 
tencia do podium, com o 
st >m auxiliandi > a c< mcentra 
CS< ' e a alencao nas largadas. 
tendo como base da irilha 
S( )ik ira — n< ) illicit > e Um de 
cada modalidade — trecho 
da mCisica-tema do filme 
( '.aiTiiagens de FogO, basea- 
do nas Olimpfadas reais. 




[S^ 






URANTe UM EAJCOAJT&O £ V T R E~ AMINOS . 



^ 

EKPEQTINHO 

DESCOQ/gEM COMO 

CO/US£6C//£ 

Software sem 

DOH DE CA8Ef.A 
£ $SM LEYAR A CULPA 
_ QUAUDO 
flJAO f (JVC I OVA .' 



ia'tem se"P8e 

JF/6SIOK/A1S PRA HOS 
DAK rODA A AT£A>C AO / 




TEH CPUS A VON I 



WfVAHT 



WD A TEH A 
..TACEM DE POOtK 
\\cONHECEB £ ESCOt . 
|\ QUAL0<JERSOfTWAetJI 
A/A HORA 



2 

{.HEX m 
TWAeE) 

u 




RIWMT ^nformdticaiiaa. 

K^/ kJ SISTEMA IVISX 

HUAi:ONDEDEBCWFIM.346SUBSOLOI0; lTt.3S4.W6 CEP 20520 PHACA SAfNS PENA IIJUCA HIO D£ JANEIRO BBASM 



mwmmr 

mmmr 




PROGRAMAS PARA MSX 

JOGOS: 

Hot Shoe - Hunch Back - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter 
Spooks & Ladders - Star Avenger - Shadow of the Bear 
Shark Hunter- Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure 
Pyramid Warp - Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF- 
Disc Warrior - Lazy Jones - Boulder Dash - OH Mummy 

APLICATIVOS: 

Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientifico-financeira) 
Topografia (eng. civil) ■ Imposto de Renda - Controle de Estoque - 
Mala Direta - Contas a Pagare Receber ■ Orgamento Domestico 
Orgamento de Obras - Viga continua. 



V J 

ENGESOFTTECNOLOGIA NA INFORM ATICA LTDA. 

04501 ■ Av. Republics do Libano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788 
Caixa Postal 42055 - Sao Paulo - SP 

Dislribuicno nacional nos magazines e lojas especializadas. 
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Cabos CentionicsTPX. 
Alia qualidade ligada ao 

mleroeomputi 

A alta qualidade acaba de se ligar ao 
microcomputador. Com o cabo TPX 
voce conecta seu MSX (Expert ou Hotbit) a 
qualquer periferico de saida padrao 
Centronics, como impressoras, plotter, brago 
mecanico etc. 
Uma novidade no mercado, com exclusivo sistema de 
isolamento pino-a-pino que evita perda de contato 
e curto-circuito. Cabo Centronics e desenvolvido 
dentro dos mais rigorosos 
padroes de tecnologia e testado 
eletroniicamente segundo as mais 
avancadas normas mundiais, para 
total garantia de funcionamento. 





Um produto com a garantia 
TROPIC INFORMATICA LTDA. 
Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP 



